AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Oyun ve Performans Kultiri

Ders Kodu GIT351 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Dersin amaci, bireyin oyun oynama eyleminin kdékeni hakkinda bilgi edinerek oyun ve performans

kavramlari Gizerinden sanat, teknoloji, medya ve giindelik hayat pratiklerini elestirel bir bakis agisiyla

irdelemesini saglamaktir.

Ozet icerigi Ders, ritlielistik yapiyi barindiran performans ve oyunun kaynagini; ginimdiz teknoloji ve medya
unsurlari ile etkilesimini kavratmayi ve bunlarin pratige nasil dénustiguni gdézlemlemeyi 6gretir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dr. Ogr. Uyesi Mehmet OZBEK

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Huizinga, J. ‘Homo Ludens’, Ayrinti Yay. 2010, ISTANBUL
2 Carlson, M. ‘Performans-Elestirel Bir Giris’, Dost Kitabevi Yay. 2014, ANKARA
3 Fink, E. ‘Bir Dlinya Semboll Olarak Oyun’, Dost Kitabevi Yay. 2015, ANKARA

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Ders Hakkinda Amag ve igerik Yéniinden Bilgilendirme
2 Teorik Giris: Oyun

3 Teorik Performans Kiiltiirii Uzerine

4 Teorik Rittel nedir?

5 Teorik Performans ve Sinema iligkisi-1

6 Teorik Performans ve Sinema lliskisi-2

7 Teorik Tiyatro ve Performans Birlikteligi

8 Ara Sinav (Vize)  VIZE

9 Teorik Tiyatro ve Oyun — W. Shakespeare

10 Teorik Tiyatro ve Oyun — Haldun Taner

11 Teorik Kukla ve Oyun — Karag6z&Hacivat

12 Teorik Dijital Teknoloji, Sosyal Medya ve Oyun-1
13 Teorik Dijital Teknoloji, Sosyal Medya ve Oyun-2
14 Teorik DONEM ODEVLERI SUNUM

15 D°”em(§%r;‘f)s'”av' FINAL SINAVI — PROJE TESLIMi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi
Kuramsal Ders 13 0 4

Odev 4 4
Dénem Odevi 1 0 1

Ara Sinav 9 3
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Toplam Is Yiiki
52
48
1
12

1/2



Dénem Sonu Sinavi 1 9 3 12
Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1  Oyun ve Performans kavramlarini ayirt eder.
Eglence ve Oyun arasindaki iliskiyi kavrar.
Sahne Sanatlari 6zelinde edebi eserlerden drnekler tanir.
Toplumsal yasam ve performans arasindaki bagi tartigir.

a ~ 0N

Teknoloji paradigmasi Gzerinden oyun kavramini irdeler.

Program Ciktilar (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
1 Gorsel iletisim tasarimi kultlrd, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme

4
5
6 Tasarim arastirma ve elestiri ydntemleri konusunda bilgi sahibi olma [
7 Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

8 Gorsel okuryazarhiga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecegdi anlamlari sorgulayabilme

9 Tasarim alaninda yasal diizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

10 Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
11 Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

12 Gorsel iletigsim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢6ziimleyebilme

14 Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve

15 dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0¢1 0G2 OC3 0¢4 OG5

PC1 5 5 5 5 5
PC2 4 4 4 4 4
PC3 4 4 5 5 5
PC4 3 3 4 4 4
PC5 5 5 5 5 5
PC6 4 4 4 4 4
PC7 4 4 4 4 4
PC8 2 2 3 3 3
PC9 4 4 4 4 4
PC10 1 1 1 2 2
PC11 2 2 3 3 3
PC12 5 5 3 3 3
PC13 4 4 3 3 3
PC14 5 5 5 5 5
PC15 4 4 4 4 4
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