AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Temel Kurgu

Ders Kodu GIT316 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Kurgu kuramlari, bilgisayar ortaminda kurgu uygulamalari konusunda temel bilgi ve pratigin
kazandiriimasi.

Ozet Igerigi Televizyon ve sinemada kurgu, ilk kurgu denemeleri, kurgu kuramlari, kurguda olanaklar/kisitlar, kurgu
tipleri, bilgisayar ortaminda kurgu, kurgu programlari, kurgu uygulamalari.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Galisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Prof. Dr. Barig ATIKER

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Sinema ve Televizyonda Gériintli Kurgusu, Aleksey G.Sokolov/ Cev.Semir Aslanyiirek, Agora Kitaphg, istanbul, 2007
2 Goz Kirparken, Walter Murch/Cev.ilker Canikligil, Bilgi Universitesi Yayinlari, istanbul, 2005

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Kurgu tarihi

2 Uygulama Kurgu programinin araytzind tanimaya yoénelik kiicuk pratikler.

3 Uygulama Kurgu programinin araytzind tanimaya yonelik kiiglk pratikler.

4 Uygulama Kurgu programinin arayizuni tanimaya yonelik kiicuk pratikler.

5 Uygulama Proje agma, import/export.. Saklama, ¢cagirma.

6 Uygulama Gorlntu ve ses formatlari, uzantilari tanima. sikistirma 6zellikleri.

7 Uygulama Program icinden Uretilebilen gérsel malzemeleri tanima. Colorbars,blacktitle
8 Ara Sinav (Vize) Vize

9 Uygulama Cut, fade,mix,wipe.

10 Uygulama Dogal ses-dis ses/voiceover-efekt ses-muzik gibi égelerin kurgu sirasinda kullanimi
11 Uygulama Tek kare resimler, title ve grafik malzemeyle galisma.

12 Uygulama Kurgu programin standart efektlerini tanima.

13 Uygulama Kurgu programin standart efektlerini tanima.

14 Uygulama Coklu malzemeyle kurgu uygulamalari

15 Dénem Sonu Sinavi

(Final) Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Uygulamali Ders 15 1 1 30
Odev 2 5 5 20
Donem Sonu Sinavi 1 24 1 25
Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam Is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Film- Kurgu iligkisini sorgulayabilecek ve kurgulayabilecektir
2 Tasarimlarini uygulamalarina aktarmada farkl kurgu yontemlerini kullanabilecektir.

=] i [m]

=

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 26.04.2024 1/2



3
4
5

Filmin kurgu tasariminda baslangi¢ diizeyinde gelistirdigi yaratici ve 6zgun fikirlerini savunabilecektir
21. ylzyilda degisen kurgu tekniklerine asina olacaktir.
Temel diizeyde kurgu yapabilecektir.

Program Ciktilan (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14

15

Gorsel iletisim tasarimi kiltlr(, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iliskin bilgiye sahip olma [J

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, diistinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara dénustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi degerlerin farkina varabilme
Tasarim aragtirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecegi anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyac
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde uyumlu ve Uretken olarak ¢alisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozli iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogdru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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