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Dersin Adi Dijital Kulttr

Ders Kodu GiT324 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Dijital teknolojilerin kulttir Gzerindeki etkilerinin tartisilmasi, 6grencileri bu kulttrel degisimler ve yeni
ortaya g¢ikan alt-kiltlrler hakkinda farkindalik kazandiriimasi.

Ozet Igerigi Dersi alan 6grenciler, dijital kuramlar ve Uretimleri incelemek yaninda, dijital teknolojilerin getirdigi kulturel
dondsumler Gzerinde disinme firsati bulacaklardir.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dr. Ogr. Uyesi Taner KIZILHAN

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1. Pierre Levy, Cyberculture

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Giris
2 Teorik Yapay zeka ve bilgisayar konusunda tanimlar ve diginmeler
3 Teorik Cyborg kavrami ve kurami
4 Teorik Siberkilltiire yaklagimlar: Utopyan, Enformasyonel
5 Teorik Siberkiiltire yaklasimlar : Antropolojik, Epistemolojik
6 Teorik Yeni ekonomi Noosphere'i iskana agmak
7 Teorik Internet ¢gaginda entellektiel milkiyet
8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav
9 Teorik Acik kaynak kod hareketi
10 Teorik Siberpunk ve anonimlik hakki
11 Teorik Siberpunk bir distopya
12 Teorik Hacker kultiri
13 Teorik Siberkdlturel anlatilar
14 Teorik Tekrar
15 Donem S_onu Sinavi Final Sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siresi
Kuramsal Ders 15 1 3
Ara Sinav 1 19 1
Donem Sonu Sinavi 1 19 1

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari
1 Dijitallesmenin toplumla ve kiltirle iligkisini aciklar.
2 Dijitallesmenin yarattigi dil, kilttr ve kimlik gibi araglari degerlendirir.
3 Dijitallesmenin sosyal, kiiltiirel, siyasal alanlardaki iglevini ve gliclinii inceler.
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Toplam Is Yiiki
60
20
20
100
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Dijitallesme 6ncesi ve sonrasi toplumlarin temel 6zelliklerini ve degisimlerini tartisir.
Dijital kiltire uyum saglayabilmesi igin gerekli dijital vatandaglik becerilerini 6grenir.

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14
15

Gorsel iletisim tasarimi kiiltlr(, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [J

Gorsel iletisim tasarimina yonelik galismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disiinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayall yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilikgi ve 6zgiin yapitlara donistiirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi degerlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecegi anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki ¢calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup iginde uyumlu ve uretken olarak ¢alisabilme

Alanti ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve s6zlu iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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