AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Portfolyo Tasarimi |

Ders Kodu GIT403 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Ogrencilerin kendi tasarim galismalarini kapsayan 6zgiin portfolio tasarimlarini nasil
gercgeklestirebileceklerini 6grenmeleri.

Ozet Igerigi Gorsel iletigim tasariminda tanitma, koruma ve sergilemeye yénelik basil ve dijital sunum bigimleri.
Ozglin portfolyo tasarimlari.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Prof. Dr. Barig ATIKER

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Self Promotion Online (llise Bennun)
2 Designing Creative Portfolios (Gregg Berryman)
3 Portfolio Design (Harold Linton)

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Konular .
Kisisel sunum nedir? Kisisel sunum teknikleri. Monogram ve kartvizit tasarimi. Ozgegmis ve niyet
mektubu hazirlama.

2 Teorik is gérismesi teknikleri. Beden dili. Tanitima yénelik nesneler. Yarigma ve sergilere katiim. Sosyal
medyada kigisel sunum yollari.
3 Teorik 3

Portfolyo. Portfolyo turleri. Dijital portfolyo. Dijital portfolyo ortamlari. Dijital portfolyo yazilimlari.

4 Uygulama Microsoft Powerpoint, Keynote, Adobe Acrobat gibi yazilimlarla sunum hazirlama.
5 Uygulama Dijital portfolyo tasarim suregleri. Dijital portfolyo ortaminin segimi.

6 Teorik Dijital portfolyo tasarim stiregleri. Dijital portfolyo ortaminin segimi.

7 Uygulama Sunum igin galigma segimi. Calismalarin bigimleri ve teknik 6zellikleri

8 Uygulama Ara Sinav

9 Uygulama Dijital portfolyo akis gizelgesinin olusturulmasi. Sunulacak galismalarin gruplandiririmasi
10 Uygulama Dijital portfolyo arayiiz tasarimi.

11 Uygulama Dijital portfolyoda tipografi.

12 Uygulama Dijital portfolyoda renk ve goriintii 6gelerinin kullanimi

13 Uygulama Dijital portfolyoda ses 6gelerinin kullanimi. Dijital portfolyoda ¢okluortam &zellikleri.
14 Uygulama Genel tekrar

15 Uygulama Dénem Sonu Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Uygulamali Ders 10 5 3 80
Odev 5 5 2 35
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Doénem Sonu Sinavi 1 9 1 10

Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a ~ 0N

Yetenekleri dogrultusunda bir portfolyo olusturabilme becerisi

Hazirladigi portfolyo ile ilgilendigi sanat alani veya g¢alismalarinin 6zetinin gerekli oldugu bir is koluna basvurabilme
Olusturdugu projeyi etkili sunabilme becerisi kazanir.

Bireysel calisma becerilerini geligtirir.

Hazir portfolyolari yorumlama becerisi kazanir.

Program Ciktilar (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14

15

Garsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve hilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢6ziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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