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Dersin Adi Etkilesim Tasarimi

Ders Kodu GiT416 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Ogrencilerin teorik bilgi, konsept yaklasimi ve pratik uygulama becerisi diizeyinde etkilesim tasarimi

donanimi almasi dersin temel amacidir.

Ozet Igerigi Bu ders, etkilesim tasarimi uzmanlik alanina giris yapar, insan-bilgisayar etkilesimi, bilissel psikoloji gibi
etkilesim tasariminin gelisimine etki eden alanlar ile iligkili olarak ele alir, tasarimlari olaylar ve
deneyimler olarak algilamaya yOnelerek bu uzmanlik alaninin gelisimine odaklanir. Bilgi ve iletisim
teknolojilerinin etkilesim tasarimi ile olan iligkisi cercevesinde etkilesim tasarimi surecinde kullanilan
kavramsal araglar ve metodlar tanitilir, arayliz tasarimi, interaktif ve zaman tabanh medya kavramlari
Uzerinde durulur.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Mustafa Seckin AYDIN

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Designing Interactions. Cambridge: MIT Press.Dawes, B.,(2007).
Designing for Interaction: Creating Innovative Applications and Devices (2nd Edition). Berkeley: New Riders.
Norman, D.R.,(1990). The Design of Everyday Things. New York: Doubleday.
Preece,J.,Rogers, Y.,& Sharp, H.,(2002). Interaction Design: Beyond Human-Computerinteraction. New York: John Wiley.
Rizvanoglu, Kerem. (2009) Herkes icin Web: Evrensel Kullanilabilirlik ve Tasarim, istanbul: Punto Yayinlari

a b~ 0N

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Giris ve Dersin Tanitimi

2 Teorik insan-Bilgisayar Etkilesimi Kavrami (HCI), Etkilesim tasarimin tarihsel gelisim siireci, Temel
kavramlar, Terminoloji

3 Teorik Dijital etkilesim ve Dogal Arayuzler

4 Teorik Arayliz, Kullanilabilirlik ve Erigilebilirlik Kavramlari

5 Teorik Proje I: Dijital Akis Semasi Tasarimi

6 Teorik Kullanici Deneyimi (UX) Tasarimi ve Kullanici Arayiizi (Ul) Tasarimi Farki ve islenme sekilleri

7 Ara Sinav (Vize) Vize Projesi |

8 Ara Sinav (Vize) Vize Projesi Il

9 Teorik Musteri Deneyimi (CX) ve Servis Tasarimi (SD) Kavram Setleri

10 Teorik Performans Kavramlari olan Oyun ve Ritliel baglaminda Deneyimin ele alinmasi

11 Teorik isbirlikgi tasarim, katilimci tasarim, uzman degerlendirme yéntemleri ile deneyim aktarim
sireglerinin tasarlanmasi ve igbirlikgi ¢galisma yontemleri

12 Teorik Biyometrik Veri Toplama Ydntemleri ile Deneyimin Arastiriimasi ve Gorsellestiriimesi

13 Teorik Etkilesim icin ileri teknolojiler, mikro islemciler ve nesnelerin interneti

14 Teorik Wireframe ve Prototipleme

15 Donem(gicr)]rz;lj)Slnaw Final Projesi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 15 0 3 45
Odev 1 19 1 20
Bireysel Calisma 1 19 1 20
w3 =]
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Ara Sinav 1 14 1 15

Dénem Sonu Sinavi 1 24 1 25
Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Ogrencilerin etkilesimli tasarim (izerine teorik bilgi, kavramsal yaklasim ve pratik beceriler kazanmasi beklenir.
Etkilesim tasarimi alanindaki gelismeler hakkinda temel bilgileri edinir.
Etkilesim tasarimi sureci ve bir etkilesim tasarimi sorununa nasil yaklagilacagi hakkinda bilgi edinir.
Etkilesim tasarimindaki araclar hakkinda ve bunlari nasil kullanacaginiz hakkinda bilgi sahibi olun ve bunlari uygulayin.

a b~ 0N

Etkilesim tasarimindaki yéntemler hakkinda ve bunlari nasil kullanacaginiz hakkinda bilgi sahibi olun ve bunlari uygulayin.

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
1 Gorsel iletisim tasarimi kiltirl, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik galismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, diistinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donistirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme

4
5
6 Tasarim arastirma ve elestiri ydntemleri konusunda bilgi sahibi olma [
7  Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

8  Gorsel okuryazarhiga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecegdi anlamlari sorgulayabilme

9 Tasarim alaninda yasal diizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

10 Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecedi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
11 Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

12 Gorsel iletigim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadidi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

14 Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve uretken olarak ¢alisabilme

13

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sdzlu iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

15

Program ve Ogrenme Giktilan iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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