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Dersin Adi Uc Boyutlu Tasarim

Ders Kodu GiT423 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 6 is Yikii 150 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Ug boyutlu tasarim ilkelerinin dgrencilere dgretilmesi. Ug boyutlu tasarim becerilerinin kazandiriimasi.

Ozet Igerigi Uc boyutlu tasarimin anlami ve kapsami. Adobe lllustrator Programinin kullanimi. 3 Boyutlu Tasarim
Prensipleri.

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Heskett, John. 2013. Tasarim, Dost Kitapevi
2 Aytekin, Behi¢ Alp. 2020. Temel Tasarim Kavramlarini Disiplinlerarasi Okumak 3

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Girig; dersin amaci ve genel bilgilendirme

2 Teorik Adobe lllisturatore yaziliminin tanitimi ve 3 boyutlu tasarim alaninda kullanimina dair
orneklendirme

3 Teorik Yizeysel tasarimlarda Adobe lllisturatore yaziliminin kullanim prensipleri, menilerin kullanimi

4 Teorik Yizeysel tasarimlarda Adobe lllisturatore yaziliminin kullanim prensipleri, mendulerin kullanimi

5 Teorik Arag gubuklarinin kullanimi ve gizim yéntemleri, nokta gizgi galismalari, imajlarda lllisturatore
filtreleriyle doku arastirmalari

Teorik Yizey degerlendirmelerinde lllisturatore kullanimi, layer (katman) galismalari
7 Teorik Adobe lllisturatore programinda nokta ve ¢izgi calismalariyla elde edilen imajlar Gzerinde renk,

1sIk-g0lge arastirmalari
Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Teorik Adobe lllisturatore programinda tarayicinin kullanimi, taranan imajlar tGizerinde katmanarda doku
calismalari ve renk varyasyonlari elde edilmesi

10 Uygulama Uygulama ve danisma

11 Uygulama Uygulama ve danisma

12 Uygulama Uygulama ve danisma

13 Uygulama Uygulama ve danigma

14 Uygulama Uygulama ve danigsma

15 Donem Sonu Sinavi

(Final) Uygulama ve danisma

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 2 10 1 22
Uygulamali Ders 2 15 1 32
Dénem Odevi 1 50 1 51
Ara Sinav 1 20 1 21
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Doénem Sonu Sinavi 1 23 1 24

Toplam Is Yiiki (Saat) 150
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Adobe lllisturatore programini agmay gergeklestirebilecektir.
Adobe Photoshop yaziliminda piksel taban bilgilerine giris yapar, menulerin kullanim alanlarini sorgular.
3. Adobe lllistrutore yaziliminda ¢izim araglarinin kullanimini ¢alisir, uygulamalar yapar

Designs according to the determined criteria and develops the drawings which are transferred to the computer environment
with the most appropriate techniques and makes them suitable for the application

5. Adobe lllistrutor yaziminda tasarladidi varyasyonlari dosya olarak sunarak ve savunabilecektir

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
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Gorsel iletisim tasarimi kiiltirl, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, diisiinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donistirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullanilmalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi degerlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabileceg@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal diizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadidi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak ¢alisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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