AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi ileri Kurgu

Ders Kodu GiT425 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 6 is Yikii 144 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Baslangi¢ dersini tamamlayan égdrencilerin, programi kullanma pratiklerinin arttirilmasi ve kurgu tipleri
konusunda yetkinlesmesi.

Ozet Igerigi Kurgunun tarihsel streci, kurgunun yapi taslari, kurgu kuramlari. Kurgu programinin daha incelikli

kullanimi igin spesifik drnekler Gzerinden yapilacak uygulamalar, degerlendirme ve revizyonlar sonucu
0z-bigim iligkini gl¢lendiren calismalar

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullari
On Kosul GIiT316

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Sinema ve Televizyonda Goriinti Kurgusu, Aleksey G.Sokolov

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Kurgu programinin arayuzu ve temel uygulamalari. Kurgunun tarihsel gelisimi.

2 Teorik Kurgu programinin arayuzu ve temel uygulamalari. Kurgu kuramlari..

3 Teorik Kurgu cesitleri, kurguda gegisler, kamera acilari ve kurgusal olarak énemleri,

4 Teorik Kurgu turleri; haber,drama, belgesel, klip gibi tirlerin incelenmesi

5 Teorik Kesintisizlik, gorsel dil ve kompozisyon, iyi kurgu nasil olmaldir?

6 Teorik Ses kurgusu; ortam sesi, anlatici ve muzigi bir arada kullanmak..

7 Teorik Ham gorintulerle anons, réportaj ve konuyla ilgili akttel gérintinin haber tekniklerine uygun
olarak kurgulanmasi..

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

Uygulama Ham gérintulerle; anons, réportaj ve konuyla ilgili aktiiel goértintiiniin haber tekniklerine uygun

olarak kurgulanmasi..

10 Uygulama Ham gérintilerle; kisa film kurgusu.. kurguda anlam yaratma..

11 Uygulama Ham gorintilerle; kisa film kurgusu. kurguda anlam yaratma..

12 Uygulama Bir tanitim filmi icin ham goéruntilerinin ve diger gorsel kaynaklarin olusturulmasi

13 Uygulama Tanitim filminin kurgulanmasi.

14 Uygulama Color correction ve efekt uygulamalari.jenerik, kj, roll caption hazirlanmasi.

15 Donem(ﬁicro]rz;lj)Smaw Final Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Uygulamali Ders 4 14 3 68
Laboratuvar 15 2 1 45
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Doénem Sonu Sinavi 1 30 1 31

Toplam Is Yiiki (Saat) 144
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 6

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a ~ 0N

Gorintu ve seste kurgunun amacini tanimlayabilecektir

Bant kurguyu tanimlayabilecektir

Masa Ustu kurgu yapilabilmesi i¢in gerekli donanimlar ve baglantilar kullanabilecektir
Masaustu kurgu sisitemlerini kullanabilir

ileri kurgu tekniklerini uygulayabilecektir.

Program Ciktilar (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)

1

14

15

Garsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢6ziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve hilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢6ziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

O0C1 OC2 OC3 0¢4 0O¢5

PC1 4 5 5 5 5
PC2 5 5 5 5 5
PC3 4 4 4 4 4
PC4 5 5 5 5 5
PC5 4 5 5 5 3
PC6 4 4 4 4 3
PC7 3 4 4 4 3
PC8 4 5 5 5 3
PC9 4 4 4 4 3
PC10 4 4 4 4 5
PC11 4 5 5 5 5
PC12 5 4 4 4 5
PC13 4 5 5 5 4
PC14 5 5 5 5 5
PC15 5 4 5 5 5
il
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