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Dijital Medya Uygulamalari
GiT121 Ders Diizeyi Lisans
is Yikii 100 (Saat) Teori 2 Uygulama 1 Laboratuvar 0

Ogrencinin dijital medya alaninda ileri seviye ve temel tasarim baslangig seviye bilgi birikimine, deneyime
sahip olmalari amaglanmaktadir. Bu sayede bir diiglinceyi, bir kavrami gorsellestirebilme; érnekleri
yorumlayabilme, ¢dziimleyebilme, tartisabilme yetkinligine ulasabilmek temel hedetftir.

Bilgisayar temelli gorsel teknoloji uygulamalari igin devam nitelikli derstir. Gérsel sanat ve tasarimda
kullanilan yazihm ve donanimlar hakkinda teknik bilgilerin ilerletildidi ve temel diizeyde tasarim bilgisinin
kazandirildigi derstir.

Yok
Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Dr. Ogr. Uyesi Taner KIZILHAN

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)
Donem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Gorsel iletisim ve Grafik Tasarim, Tevfik Fikret Ugar, inkilap Yay., 2016
2 Helvetica Belgesel Filmi, Gary Hustwit, 2007
3 Milton Glaser: To Inform & Delight Belgesel Filmi, Wendy Keys, 2008

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik

2 Teorik

3 Uygulama

4 Uygulama

5 Uygulama

6 Uygulama

7 Uygulama

8 Uygulama

» Tasarim ve Tasarim Odakli Dusinme Kavramlari |
» Temel tasarim ve Gorsel Okur Yazarlik Hakkinda
* Belgesel: Art&Copy — 01:28:00

» Tasarim ve Tasarim Odakli Disiinme Kavramlari Il
» Temel Gérsel Tasarim Teknik Formatlari ve Kullanimlari
* Belgesel: Helvetica — 01:20:00

» Adobe Photoshop: Arayliz ve temel katmanlarin kullanimi
» Temel tasarim: Cizgi ve Temel Sekiller Hakkinda / Understructure
* Belgesel: TED Talks — 01:00:00

» Adobe Photoshop: Temel Segim Araglari (Dekupe)
» Temel tasarim: Gruplama, Ritim, Tekrar
* Belgesel: Tim’s Vermeer — 01:20:00

* Adobe Photoshop: Katman Efektleri ve Goriintl Efektleri
» Temel tasarim: Obje ve Zemin lligkisi, Transparanlik-Opaklik
* Belgesel: Jiro Dreams of Sushi — 01:24:00

» Adobe Photoshop: Temel Fotograf Diizenleme, Cozinurlik |
* Temel tasarim: Denge ve Kompozisyon / Isik ve Golge
* Belgesel: Ara Giiler: The Eye of Istanbul - 01:00:00

» Adobe Photoshop: Temel Fotograf Diizenleme, Cozunurlik Il
» Temel tasarim: Hiyerarsi, Temel Renk Bilgisi / Doku ve Materyal
* Belgesel: Objectified — 01:16:00

» Adobe Photoshop: Temel Yazi ve Maskeleme Aragclari, Action’lar
* Temel tasarim: Temel Tipografi Bilgisi
* Belgesel: Print the Legend — 01:40:00

9 Ara Sinav (Vize) Vize
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10 Uygulama » Adobe Photoshop: Katmanlarda Dosyalama ve Hizalama
+ Temel tasarim: Modul, Desen ve Tekrar
+ Belgesel: Side by Side — 01:40:00

11 Uygulama « Adobe lllustrator: Arayuz ve Temel Katmanlar
+  Temel tasarim: lki YonlU Karsitlik, Kontrast
+ Belgesel: Inside Google — 00:45:00

12 Uygulama » Adobe lllustrator: Temel Vektorel Caligsmalar
* Temel tasarim: Hareket ve Cekim (Gravity)
» Belgesel: Urbanized — 01:25:00

13 Uygulama *+ Adobe Photoshop ve lllustrator: Temel Cikti Formatlari
* Temel tasarim: 3D Formlar ve Giydirme, Bleeds (Bigak Izleri) vb.
+ Belgesel: Bonus Gdsterim — 01:00:00

14 Uygulama » Adobe Photoshop ve lllustrator: Hazir Malzemeler ve Plug-in’ler
+ Temel tasarim: -
» Belgesel: Bonus Goésterim — 01:00:00

15 Doénem Sonu Sinavi

(Final) Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 5 0 4 20

Uygulamali Ders 10 0 4 40

Bireysel Calisma 5 0 2 10

Ara Sinav 1 14 1 15

Donem Sonu Sinavi 1 14 1 15
Toplam Is Yiikii (Saat) 100

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Dijital medya temel kavramlarinin derinlestiriimesi
Orta-ileri seviye dijital medya okur yazarliginin ediniimesi
Baslangi¢ seviyesi tasarim programlarinin kullanilabilmesi
Orta-ileri seviye dijital sunum becerilerinin edinilmesi

a b~ WON

Orta-ileri seviye web ve sosyal medya kavramlarinin taninmasi

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
1 Gorsel iletisim tasarimi kiiltirl, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik galismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, disiinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilikgi ve 6zgiin yapitlara donistiirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullaniimalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi degerlerin farkina varabilme

4
5
6 Tasarim arastirma ve elestiri ydntemleri konusunda bilgi sahibi olma [
7 Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

8  Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilecedi anlamlari sorgulayabilme

9 Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

10 Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
11 Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

12  Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyac
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

14 Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve uretken olarak ¢alisabilme
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Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c2 0OC3 0Oc4 0Ocs

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10
PC11
PC12
PC13
PC14
PC15

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve s6zlu iletisim yontemlerini kullanarak etkin ve

dogdru olarak aktarabilme
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