AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Temel Tasarim Il

Ders Kodu GiT122 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 9 is Yikii 225 (Saat) Teori 2 Uygulama 4 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Tasarim unsurlarinin gérsel ve isitsel dlizeyde anlasilip, yeni bir alfabe olarak okunabilmesi ve yeni

¢ozimlemeler Uretilebilmesi igin iki boyutlu kavramlardan, ¢ boyutlu kavramlara ve ileri uygulamalara
gegis bilgilerinin 6grencilere kazandiriimasi amaglanmaktadir.

Ozet icerigi Doénem boyunca iki boyutlu tasarimdan ti¢ boyutlu tasarima gecis, ergonomi, kullanilabilirlik vb. boyutlar
Uzerine galisimalar yapilacaktir. Bu calismalar pekistirmeli bir sistem dahilinde ev 6devi, atdlye
uygulamasi ve tekrarlardan olusan setler seklinde gerceklestirilecektir. Vize ve final sinavlari ise bélim
jurisinin karsisinda isler belli baglamlarda savunularak gergeklestirilecektir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartigma, Proje Tabanl Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dog. Dr. Behig Alp AYTEKIN

Ders Kosullari
On Kosul GiT112

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Oztuna, Yakup. (2007) Gérsel iletisimde Temel Tasarim, istanbul: Yorum Sanat ve Yayincilik
2 2. Ugar, Tevfik Fikret. (2004) Gorsel iletisim ve Grafik Tasarimi, istanbul: inkilap Kitabevi
3 3. Aytekin, Behig Alp. (Ed.) (2019) Temel Tasarim Kavramlarini Disiplinlerarasi Okumak |, istanbul: Nobel Akademik Yayincilik

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Giris ve ders yeni dénem iceriginin aktariimasi
HW 1: Isik ve Golge (Light and Shadow)

2 Teorik HW 1: Isik ve Gdlge uzerinden konu aktarim,
CW 1: Light Box
HW 2: Colour | (Renk)

3 Teorik HW 2: Renk | izerinden Renk | konu aktarim,
CW 2: Colour Puzzle
HW 3: Colour Il (Renk)

4 Uygulama HW 3: Renk Il Gzerinden Renk Il konu aktarim,
CW 3: Colour Il
HW 4: Texture (Doku ve Materyaller)

5 Uygulama HW 4: Doku ve Materyaller konu aktarim,
CW 4: Texture Collage
HW 5: Mixed Effects in Photography (Foto’da karma efektler)

6 Uygulama HW 5: Mixed Effects konu aktarim, CW 5: Mixed Effects
HW 6: Sequential Representation (Foto’da seri ve hareket temsili)

7 Uygulama HW 6: Sequential Rep. konu aktarim,
CW 6: Sequential Box design
HW 7: Interior and Exterior Representation (i¢c ve dis mekan temsili)

8 Uygulama HW 7: Interior and Exterior konu aktarim, CW 7: Building both sides!!
HW 8: 3D form Representation (fotografta 3D formlarin temsili)
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Uygulama HW 8: 3D form Rep. konu aktarim, CW 8: Construct a KITE!!
Vize Sonrasi Sureg igin Goérinmez Kentler konu dagitim!! / Final

Ara Sinav (Vize) Vize Projesi | hafta / Construct a KITE!! / Jiri olmayacak
Ara Sinav (Vize) Vize Projesi Il hafta / Construct a KITE!! / Gezi olacak !!

Teorik Final Project | : Italo Calvino — Gériinmez Kentler
Gorunmez Kentlerden verilecek olan bir kent tasvirinin 3D forma
dondstiriimesi ve daha sonra belirli bir slogan ile posterize edilmesi

Uygulama Final Project Il : Italo Calvino — Gérinmez Kentler
Uygulama Final Project Ill : Italo Calvino — Gériinmez Kentler

D6nem Sonu Sinavi

(Final) Final Projesi | ve Il hafta — JURI

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam s Yiikii
Kuramsal Ders 15 0 2 30
Uygulamali Ders 15 0 4 60
Odev 15 0 2 30
Laboratuvar 15 0 4 60
Bireysel Calisma 5 0 1 5
Ara Sinav 1 19 1 20
Donem Sonu Sinavi 1 19 1 20
Toplam Is Yiiki (Saat) 225
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 9

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Ogrencilerin tasarim kavramlarini kullanmasi ve teorik olarak bu kavramlari isler hale gelmesi
Ogrencilerin ileri seviye tasarim uygulamalarina adapte olmasi

Teorik tasarim baglamlarinin pekistiriimesi igin atélye ve ev 6devi egitim faaliyetlerinin ytritilmesi
Uygulamali tasarim baglamlarinin pekistiriimesi igin atdlye ve ev 6devi egitim faaliyetlerinin yuritilmesi
ileri seviye gorsel okur-yazarligin saglanmasi

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
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Gorsel iletisim tasarimi kiiltirl, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, distinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiyr somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici distinceye, yenilikgi ve 6zglin yapitlara donistirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullanilmalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim arastirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal diizenlemeler ve islemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gergeklestirecegdi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadidi mesleki galisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyag
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, bagimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

=
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