AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Tipografi Il

Ders Kodu GiT222 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Tipografiyi olusturan harflerin anatomilerini tanimak, anatomik farkliliklarin yazi tiplerinin karakterlerini

olusturmaktaki dnemini anlamak, tipografik 6geler olan bosluk, ¢izgi ve lekenin harf anatomisindeki
islevini 6zimsemek, icerigi form ile yorumlayarak harfler ile deneysel ¢alismalar yapmak, harflerin grafik
mesaijl tasirken sahip olacagi gesitliligi dngérebilmek.

Ozet igerigi Bu dersin icerigi ogrencilerin harf formlari ve her bir fontun karakteristik ozellikleri ile tanistrilarak temel
tipografi egitimine giris yapilmasidir. Ders ogrencilerin formlar ve karsit formlar dogrultusunda her bir
harfin formunu anlamasini saglayacaktir. Serbest ve yapisal kurgu icerisindeki formlari inceleyerek
ogrenciler form fonksiyonu izler prensibi dogrultusunda tasarim problemlerini cozmeyi ogrenecektir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Proje Tabanl Ogrenme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Prof. Dr. Barig ATIKER

Ders Kosullar
On Kosul GiT212

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 40
Proje 2 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

The Fundamentals of Typography, Ava Publishing; Second Edition edition (September 1, 2011), English, ISBN-10:
294041176X

Letterforms: Bawdy, Bad and Beautiful: The Evolution of Hand-Drawn, Humorous, Vernacular, and Experimental Type,
Watson-Guptill (June 15, 2000), English, ISBN-10: 0823004643
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Derse giris. Amaglar ve malzemelerin tanitimi
2 Teorik Proje I: Brief ve sunum
3 Uygulama Proje I: eskizler

4 Uygulama Proje I: ara sunum

5 Uygulama Proje I: eskizler

6 Uygulama Proje I: teslim

7 Uygulama Proje II: Brief ve sunum
8 Uygulama Proje Il: eskizler

9 Uygulama Proje II: eskizler

10 Uygulama Proje II: teslim

11 Uygulama Proje IlI: Brief ve sunum
12 Uygulama Proje IlI: eskizler

13 Uygulama Proje IlI: eskizler

14 Uygulama Proje IlI: eskizler

15 Uygulama Proje IlI: teslim

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Uygulamali Ders 15 1 3 60
Odev 4 1 9 40
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Doénem Sonu Sinavi 1 24 1 25

Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1
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Harf formlarini analiz edebilme ve degerlendirebilmek.

Tipografinin birgok olasiligini kesfederek 6grenmek. [

Yuksek seviyede soyutlama becerisi kazanabilmek. [

Estetik ve kavramsal problem cozme becerilerini gostermek

Ozgun ve benzersiz bir tasarim anlayisi gelistirmek.

Tasarim sureci boyunca bilgisayar ve tasarim yazilimlarini etkili bicimde kullanabilmek.
Karmasik tipografik kompozisyonlar olusturabilmek.

Profesyonel calisma ve is prensipleri aliskanliklari becerilerini gelistirmek.

Program Giktilari (Gérsel iletisim Tasarimi Programi)
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Gorsel iletisim tasarimi kiltird, sanat, estetik ve ileri teknoloji kullanimi konularina iligkin bilgiye sahip olma [

Gorsel iletisim tasarimina yonelik calismalarinda kendisine alt yapi olusturacak nitelikte sanat, tasarim ve teknoloji konularinda
kuramsal bilgiye sahip olma

Cok boyutlu algilama, diistinme, tasarlama, uygulayama becerisine; ¢éziimlemeye dayali yorum becerisine sahip olma.
Duyusal algiy1 somutlastirabilme; soyut ve somut kavramlari; yaratici diistinceye, yenilik¢gi ve 6zgun yapitlara dénustirebilme

Sanat, tasarim ve teknoloji materyallerini tanima, nerede ve nasil kullanilmalari gerektigine dair teknik ve pratik bilgiye sahip
olma

Sanat, tasarim ve ileri teknoloji uygulamalari konusunda ulusal ve uluslararasi deg@erlerin farkina varabilme
Tasarim aragtirma ve elestiri yontemleri konusunda bilgi sahibi olma [J

Tasarim, sanat ve bilim etigi konusunda bilgi sahibi olma

Gorsel okuryazarliga sahip olma, imgelerin izleyiciye yansitabilece@i anlamlari sorgulayabilme

Tasarim alaninda yasal dizenlemeler ve iglemler konusunda bilgi sahibi olma, proje gelistirebilme

Kullanici deneyimlerini analiz edebilme, gerceklestirecegi projelere aktarabilme ve dogru hedef kitlesi belirleyebilme
Etkilesim ve kullanici deneyimi kavramlarini anlama ve tasarimlarinda degerlendirebilme

Gorsel iletisim tasariminda disiplinlerarasi etkilesim konusunda deneyim ve bilgi sahibi olma

Gorsel iletisim tasariminin kapsadigi mesleki calisma alanlarinin farkinda olma ve bir projede hangi disipline ihtiyac
duyulabilecegini ¢éziimleyebilme

Tek basina, badimsiz olarak ve/veya grup icinde uyumlu ve Uretken olarak galisabilme

Alani ile ilgili konulari uzman ya da uzman olmayan kisilere gorsel, yazili ve sozlu iletisim yéntemlerini kullanarak etkin ve
dogru olarak aktarabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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