Dersin Adi

Ders Kodu

AKTS Kredi 15
Dersin Amaci

AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Yapim Yonetim |
RTS413 Ders Duzeyi Lisans
is Yikii 376 (Saat) Teori 3 Uygulama 6 Laboratuvar 0

Gorsel isitsel bir medya urtninin dretim slrecini tim asamalariyla 6grenciye tanitmak, hareketli gérinti
cekimi, video igin ses kaydi ve gorsel isitsel kurgu ilkelerini 6grenciye aktarmak, 6grenciyi ihtiyag duydugu
teknik donanimlari baslangi¢ diizeyinde kullanabilir duruma getirmektir.

Ozet icerigi Bu derste gorsel isitsel Uretim siirecinin hazirlik, prodiiksiyon, ¢ekim ve kurgu asamalarinda izlenmesi
gereken temel yontemler gruplar halinde hazirlanacak bir video réportaji projesiyle 6grenciye uygulamali
olarak tanitilacaktir. Ogrenciler becerileri ve kariyer hedefleri dogrultusunda uretimin strecinde kendi
segctikleri asamalarda gorev alabileceklerdir.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullari
On Kosul RTS309&RTS312

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 30
Dénem Sonu Sinavi (Final) 1 20
Uygulama 1 50

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1  Muammer Bozkurt, Video Sanatl
2 M.Tali Ongeren, Sinemada Kurgu ve Cekim Yéntemleri
3 Arijon Daniel, Film Dilinin Grameri 1-2-3
4 Rea Peter W.,Irving David, Sinema ve Video da Kisa Film

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik Gorsel Isitsel Prodiiksiyon

Giris: Video Roéportaji Nedir?/ Audio-Visual Production
2 Teorik Gorsel isitsel Prodiiksiyona Girig

Hazirlik, Cekim ve Kurgu Asamalarindaki Gérevler/
3 Teorik Temel Roéportaj Teknikleri
4 Teorik Hareketli Gorlinti Cekimi ve Ses Kaydi |

Hazirlik Agamalari
5 Teorik Hareketli Gorlinti Cekimi ve Ses Kaydi Il
6 Teorik Hareketli Gortintli Cekimi ve Ses Kaydi Il

Goriintii Kaydinin Temel ilkeleri
7 Teorik Hareketli Gorlinti Cekimi ve Ses Kaydi IV

Ses Kaydinin Temel Ilkeleri
8 Teorik Hareketli Goruntli Cekimi ve Ses Kaydi V

Ders igi Uygulama
9 Teorik Gorsel isitsel Kurgu | Temel ilkeler/
10 Ara Sinav (Vize) Vize
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11 Uygulama Gorsel isitsel Kurgu Il
Adobe Premier'de Hareketli Goriintli Kurgusu: Adobe Premier

Arayuzu, Dijital Goéruntu Aktarimi, Proje Dosyasi Olusturma,
12 Uygulama Gorsel-isitsel Kurgu Il

Adobe Premier'de Hareketli Goruintii Kurgusu: Kesme ve Optik

Gegisler
13 Uygulama Gorsel-Isitsel Kurgu IV Ses Kurgusuna Giris
14 Uygulama Projelerin Sunuma Hazirlanmasi:

Altyazi, temel renk diizenleme ve gorsel efekt uygulamalari

15 Donem Sonu Sinavi

(Final) Projelerin Gosterimi/FINAL SINAVI

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 15 0 3 45
Uygulamali Ders 15 0 6 90
Odev 1 30 30 60
Bireysel Calisma 15 1 7 120
Dénem Sonu Sinavi 1 60 1 61
Toplam g Yiikii (Saat) 376
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 15

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

Ogrenci gorsel isitsel tiretim siirecindeki cesitli asamalar ve siirecte (istlenilmesi gereken sorumluluklar hakkinda bilgi sahibi
1 olacak, kendi yetenekleri ve kariyer hedefleri dogrultusunda cesitli projeler ¢cercevesinde yuritilen Uretim strece nasil dahil
olabilecegine karar verebilecektir.

Ogrenci, gorsel isitsel retim siirecindeki hazirlik, prodiiksiyon, cekim ve kurgu gibi asamalarda izlemesi gereken yéntemler

2 konusunda bilgilenecek, edindidi bilgileri ders uygulamalarinda kullanabilecektir.

3 Gorsel isitsel uretimin hazirlik agamasinda yer almayi segen dgrenciler bir kisa réportaj hazirlamak igin gerekli analitik
becerileri kazanacak, uygulama sirecinde bu becerilerini test edebileceklerdir.

4 Gorsel isitsel Uretimin prodiksiyon asamasinda yer almayi segen 6grenciler organizasyon becerileri gelistirecek ve

uygulamaya gegirebileceklerdir.

Gdrsel isitsel uretimin cekim asamasinda yer almayi secen 6grenciler hareketli goérintli ¢ekimi ve video igin ses kayd icin
5 gerekli ekipmanlari projelerinin gerektirdigi yetkinlikte kullanmayi 6grenecek uygulama asamasinda edindikleri becerileri
kullanabileceklerdir.

Gérsel Isitsel Gretimin kurgu agamasinda yer almayi segen dgrenciler gerekli bilgisayar yazilimlarini kullanma becerileri
gelistirecek ve uygulayabileceklerdir.

Program Ciktilari (Radyo Televizyon ve Sinema Programi)

iletisim Bilimleri alaninda genel bilgi birikimine sahip olmak, sézlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirebilmek, iletisim teorilerini
tartisabilmek.

Sosyal bilimlerin farkli alanlarinda bilgi edinerek medya alaniyla iliskilendirebilmek, alaniyla ilgili arastirma yontemleri bilgisine
sahip olmak.

iletisim ve medyanin tarihsel geligim siirecini degerlendirebilmek ve yeni iletisim teknolojilerini anlamlandirabilmek.

Estetik gébrme yetenegi kazanmak, goérsel medya Uretimlerini bu agidan degderlendirebilmek ve estetik degeri yliksek gorsel

2

3

4  Kitle iletisim araglarinin iglevlerini kilturel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak.
5 projeler Uretebilme becerisi kazanmak.

Radyo, Televizyon ve Sinema dalinda galisabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanilan profesyonel
terminolojiyi kullanabilmek.

6
7 Radyo, Televizyon ve Sinema alanindaki tGretimlere iliskin proje gelistirmek ve uygulama becerisi kazanmak.
8 Kitle iletisim araglari araciligiyla duygu ve dusuncelerini anlatabilmek igin yaratici yazim becerileri gelistirmek.
9 Medya Uretimlerini elestirel digtince sistemiyle dederlendirmek ve ¢ézimlemek.

10 Bilgisayar ve iletisim teknolojileri alaniyla iligkili olarak kullanilabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak.

11 Yabanci bir dili kullanarak alanindaki literatirl takip edebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek.

12 Alana iligkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatin gerektirdigi bicimde davranma yetkisi kazanmak.
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Program ve Ogrenme Giktilar iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0Cc2 0Oc3 Oc4 0Oc5 OC6

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10
PC11
PC12
PC13
PC14
PC15

Meslegin geregi olarak bir ekip ¢calismasi igerisinde yer alma becerisini kazanmak.
Yasam boyu 6grenme bilinci kazanarak alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek.

Medya endustrisinin ekonomik yapisini ve igleyisini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarinda gerceklestirilen
artnlerin ekonomik islerligini saglayabilme becerisi kazanmak.
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