AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Sanat ve Mitoloji

Ders Kodu RTS332 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu dersin amaci mitoloji ve sanat iligkisini ortaya koymaktir. Sinema, edebiyat ve resim gibi sanat dallari
icin vazgecilmez olan mitolojik sembollerin ikonografi yontemi ile gdziimlenmesi hedeflenmektedir.

Ozet Igerigi The course includes examining the relationship between mythology and art and analysing of mythology
themed works with examples.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dog. Dr. Dilan TUYSUZ

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 30
Dénem Odevi 1 30

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Bedrettin Cémert, Mitoloji ve ikonografi, DeKi Yayinlari, 2006.
Ernst Gombrich, Sanatin Oykiisii, Remzi Kitabevi, 2007.
Zerrin I. Boynudelik, Bu Resim Ne Anlatiyor? Mitoloji, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, 2015.
Zerrin I. Boynudelik, Bu Resim Ne Anlatiyor? Ikonografi, istanbul Bilgi Universitesi Yayinlari, 2015.
Joseph Campbell, Tanrinin Maskeleri I-1I-111-IV, Islik Yayinlari, 2015.
Roland Barthes, Cagdas Soylenler, Metis Yayincilik, 2014.
Claude Levi-Strauss, Mit ve Anlam, ithaki Yayinlari, 2013.
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin igerigi hakkinda bilgilendirme, yazili-gorsel kaynaklarin tanitiimasi

2 Teorik Mitolojiye giris; Mitos, Logos ve Epos Nedir? Mit ve kiltir iligkisi

3 Teorik Yunan Mitolojisi'nin baslica kaynaklari; Homeros ve Hesiedos; ilyada - Odyssei; Isler ve Giinler,
Theogonia

4 Teorik Yunan ve Roma mitolojisinin sanat eserlerinde yansimalari

3 Teorik Dogu Mitolojisinin sanat eserlerinde yansimalari

6 Teorik iskandinav Mitolojisinin sanat eserlerinde yansimalari

7 Teorik Misir Mitolojisinin sanat eserlerinde yansimalari

8 Ara Sinav (Vize)  VIZE

9 Teorik ikonografi nedir?

Mitolojik konulu yapitlarin ikonografik analiz

10 Teorik Claude Levi-Strauss ve mit ¢dzimleme modeli
11 Teorik Roland Barthes ve ¢agdas sdylenler

12 Teorik Carl G. Jung ve arketipler

13 Teorik Sinemada mitolojik metinler

14 Teorik Joseph Campbell ve Monomit kavrami

15 Donem(ﬁi(;r;llj)Slnaw FINAL

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 13 0 3 39

Odev 1 2 2 4
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Dénem Odevi 1 5 2 7

Okuma 1 0 19 19
Bireysel Calisma 25 0 1 25
Ara Sinav 1 14 1 15
Donem Sonu Sinavi 1 15 1 16
Toplam Is Yiikii (Saat) 125

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Mitoloji ve sanat iligskisi hakkinda bilgi edinir.
Mitolojinin, kulttrel ve ideolojik iglevleri konusunda farkindalik kazanir
Bati sanatinin temelini olusturan Yunan ve Roma mitolojileri hakkinda bilgi ve fikir sahibi olur.
Dogu, iskandinav ve Misir mitolojileri hakkinda bilgi sahibi olarak, kiiltiirel yapilara gére farkliliklari belirleyebilir.
Mitolojik konulu yapitlarin ikonografik analizini gergeklestirir
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Program Ciktilari (Radyo Televizyon ve Sinema Programi)

iletisim Bilimleri alaninda genel bilgi birikimine sahip olmak, sézlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirebilmek, iletisim teorilerini
tartisabilmek.

Sosyal bilimlerin farkli alanlarinda bilgi edinerek medya alaniyla iliskilendirebilmek, alaniyla ilgili arastirma yontemleri bilgisine
sahip olmak.

2

3 lletisim ve medyanin tarihsel gelisim siirecini degerlendirebilmek ve yeni iletisim teknolojilerini anlamlandirabilmek.
4  Kitle iletisim araglarinin iglevlerini kilturel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak.
5

Estetik gorme yetenegi kazanmak, gérsel medya Uretimlerini bu agidan degderlendirebilmek ve estetik degeri yliksek gorsel
projeler uretebilme becerisi kazanmak.

Radyo, Televizyon ve Sinema dalinda galisabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanilan profesyonel
terminolojiyi kullanabilmek.

6
7 Radyo, Televizyon ve Sinema alanindaki Gretimlere iliskin proje gelistirmek ve uygulama becerisi kazanmak.
8 Kitle iletisim araglari araciligiyla duygu ve dusuncelerini anlatabilmek igin yaratici yazim becerileri gelistirmek.
9 Medya Uretimlerini elestirel digtince sistemiyle dederlendirmek ve ¢ézimlemek.

10 Bilgisayar ve iletisim teknolojileri alaniyla iligkili olarak kullanilabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak.

11 Yabanci bir dili kullanarak alanindaki literatiirii takip edebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek.

12 Alana iligkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatin gerektirdigi bicimde davranma yetkisi kazanmak.
13 Meslegin geregi olarak bir ekip ¢alismasi icerisinde yer alma becerisini kazanmak.

14 Yasam boyu 6grenme bilinci kazanarak alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek.

Medya endustrisinin ekonomik yapisini ve isleyisini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarinda gerceklestirilen

15 Urtinlerin ekonomik islerligini saglayabilme becerisi kazanmak.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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