
Ders Bilgi Formu

Dersin Adı Televizyonda Grafik Tasarımı
Ders Kodu RTS485 Ders Düzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 İş Yükü 125 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amacı Dersin temel amacı medyadaki tasarım biçimlerini öğrenciye tanıtmak, gördükleri tasarımları 
anlamlandırabilmelerini, tasarımları görsel anlamda çözümleyebilmelerini sağlamaktır. Bunun için 
tasarımın temel ilkeleri, çağdaş sanattaki yeri, günümüzde imaj yaratmadaki önemi ve televizyondaki 
kullanım alanları öğretilecektir.

Özet İçeriği Görsel iletişimin önemi, Görsel iletişim ve algı, Görsel tasarımın ilkeleri, Görsel tasarım düzenleme ve 
çözümleme, Televizyonda grafik tasarımın ilkeleri.

Staj Durum Yok

Öğretim Yöntemleri Anlatım (Takrir), Gösterip Yaptırma, Proje Tabanlı Öğrenme
Dersi Veren Öğretim Elemanı(ları)

Ölçme ve Değerlendirme Araçları
Araç Adet Oran (%)

Ara Sınav (Vize) 1 40

Dönem Sonu Sınavı (Final) 1 40

Proje 1 20

Ders Kitabı / Önerilen Kaynaklar
1 Rudolf Arnheim, Görsel Düşünme, Metis Yayınları, İstanbul, 2007.
2 Nazan İpşiroğlu, Görsel Sanatlarda Alımlama ve Sanatlararası Etkileşim, Hayalbaz Yayınları, İstanbul, 2010.
3 Malcolm Barnard, Sanat, Tasarım ve Görsel Kültür, Ütopya Yayınları, Ankara, 2002.
4 Adem Genç-Ahmet Sipahioğlu, Görsel Algılama, İzmir, Sergi Kıtabevi, 1990.
5 Abdulgani Arıkan, Grafik Tasarımda Görsel Algı, Eğitim Akademi, Konya, 2008.

Hafta Haftalara Göre Ders Konuları
1 Teorik Dersin genel tanıtımı
2 Teorik Görsel tasarımın sanat tarihindeki serüveni
3 Teorik Tasarımın temel elemanları
4 Teorik Tasarımın temel ilkeleri
5 Teorik Görsel algı ve Gestalt Teorisi
6 Teorik Görsel alımlamada temel kavramlar: Zaman, mekan, ritm ve dizisellik
7 Teorik Görme eğitimi: Bakmak ve anlamak
8 Ara Sınav (Vize) Vize

9 Uygulama Medyada yeni tasarımlarla yeni imajlar yaratmak
10 Uygulama Televizyonda çevre ve mekan tasarımı
11 Teorik Televizyonda makyaj ve kostüm tasarımı
12 Uygulama Televizyonda grafik, animasyon ve jenerik tasarımı - I
13 Uygulama Televizyonda grafik, animasyon ve jenerik tasarımı - II
14 Uygulama Genel tekrar ve proje sunumları
15 Dönem Sonu Sınavı 

(Final) Final

Dersin Öğrenme, Öğretme ve Değerlendirme Etkinlikleri Çerçevesinde İş Yükü Hesabı (Ortalama Saat)
Etkinlik Adet Ön Hazırlık Etkinlik Süresi Toplam İş Yükü
Kuramsal Ders 13 1 1 26

Uygulamalı Ders 13 2 2 52

Ara Sınav 1 21 1 22
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Dönem Sonu Sınavı 1 24 1 25

Toplam İş Yükü (Saat) 125

Yuvarla [Toplam İş Yükü (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik iş yükü 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Program Çıktıları (Radyo Televizyon ve Sinema Programı)

1 İletişim Bilimleri alanında genel bilgi birikimine sahip olmak, sözlü ve yazılı iletişim becerilerini geliştirebilmek, iletişim teorilerini 
tartışabilmek. 

2 Sosyal bilimlerin farklı alanlarında bilgi edinerek medya alanıyla ilişkilendirebilmek, alanıyla ilgili araştırma yöntemleri bilgisine 
sahip olmak. 

3 İletişim ve medyanın tarihsel gelişim sürecini değerlendirebilmek ve yeni iletişim teknolojilerini anlamlandırabilmek. 
4 Kitle iletişim araçlarının işlevlerini kültürel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak. 

5 Estetik görme yeteneği kazanmak, görsel medya üretimlerini bu açıdan değerlendirebilmek ve estetik değeri yüksek görsel 
projeler üretebilme becerisi kazanmak. 

6 Radyo, Televizyon ve Sinema dalında çalışabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanılan profesyonel 
terminolojiyi kullanabilmek. 

7 Radyo, Televizyon ve Sinema alanındaki üretimlere ilişkin proje geliştirmek ve uygulama becerisi kazanmak. 
8 Kitle iletişim araçları aracılığıyla duygu ve düşüncelerini anlatabilmek için yaratıcı yazım becerileri geliştirmek. 
9 Medya üretimlerini eleştirel düşünce sistemiyle değerlendirmek ve çözümlemek. 
10 Bilgisayar ve iletişim teknolojileri alanıyla ilişkili olarak kullanılabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak. 
11 Yabancı bir dili kullanarak alanındaki literatürü takip edebilmek ve meslektaşları ile iletişim kurabilmek. 
12 Alana ilişkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatın gerektirdiği biçimde davranma yetkisi kazanmak.
13 Mesleğin gereği olarak bir ekip çalışması içerisinde yer alma becerisini kazanmak. 
14 Yaşam boyu öğrenme bilinci kazanarak alanındaki gelişmeleri ve yenilikleri takip etmek. 

15 Medya endüstrisinin ekonomik yapısını ve işleyişini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarında gerçekleştirilen 
ürünlerin ekonomik işlerliğini sağlayabilme becerisi kazanmak.

Dersin Öğrenme Çıktıları
1 Görsel tasarımın ana ve genel ilkelerini bilme
2 Görsel iletişim, görme kültürü ve algıyı bilme
3 Televizyonda “İmaj” yaratmak konusunda bilgi ve yetenek kazanma

4 Televizyonda mesajı en doğru biçimde aktarabilecek tasarımı düzenleyebilme, eleştirebilme ve çözümleyebilme
5 Televizyonda grafik tasarım yapabilme

ÖÇ1 ÖÇ2 ÖÇ3 ÖÇ4 ÖÇ5
PÇ1 4 4 5 4 5

PÇ2 1 1 2 1 2

PÇ3 3 3 3 3 3

PÇ4 4 4 3 4 3

PÇ5 5 5 5 5 5

PÇ6 5 5 5 5 5

PÇ7 5 5 5 5 5

PÇ8 5 5 5 5 5

PÇ9 5 5 5 5 5

PÇ10 5 5 5 5 5

PÇ11 4 4 4 4 4

PÇ12 3 3 2 3 2

PÇ13 5 5 5 5 5

PÇ14 5 5 5 5 5

PÇ15 3 3 3 3 3

Program ve Öğrenme Çıktıları İlişkisi 1:Çok Düşük, 2:Düşük, 3:Orta, 4:Yüksek, 5:Çok Yüksek
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