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Dersin Adi Gorsel Efekt

Ders Kodu RTS490 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar
Dersin Amaci Sinema ve dizi sektdrlerinde kullanilan hareketli grafikler ve gérsel etkilerin tasarim sireglerinin

o6grenilmesi ve yapilan uygulamalar ile bu siirecin égrenciler tarafindan aktif olarak tasarlanmasinin
saglanmasi amaglanmaktadir.

Ozet icerigi Hareketli grafikler ve gorsel etkilerin tasarim siireglerinin égretilmesi; Adobe After Effects yazilimi
aracihgiyla grafik ve gorsel efekt tasarimi yapilmasi.

Staj Durum Yok

Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 40
Proje 1 20

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 The Animator's Survival Kit, Creating Motion Graphics with After Effects: Essential and AdvancedTechniques
2 Yusuf Yurdigil , Ethem Zinderen - Sinema ve Televizyonda Ozel Efekt, 2013: Dodu Kitabevi.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Ozel ve gorsel efektin tanimi

2 Teorik Ozel ve gorsel efekt arasindaki farklar

3 Teorik Ozel efektlerin tarihi gelisim siireci

4 Teorik Gorsel efektlerin uygulama alanlari

5) Teorik After Effects programi ile gérsel efekt hazirlamak

6 Teorik Adobe After Effect programi araylizi ve araglarinin incelenmesi ve uygulamasi
7 Teorik Adobe After Effect programi araylizi ve araglarinin incelenmesi ve uygulamasi
8 Ara Sinav (Vize) Vize

9 Uygulama After Effects'te maskeleme yéntemleri

10 Uygulama After Effects'te logo animasyonu yapimi

11 Uygulama After Effects'te kompozisyon olusturma ve kamera

12 Uygulama After Effects'te green box yontemi ile deneme ¢ekimleri, kurgulama ve efekt uygulamalari
13 Uygulama After Effects'te motion tracking yontemi ve uygulamalari

14 Uygulama After Effects uygulamasinin diger gorsel tasarim programlariyla entegrasyonu
15 Ddnem Sonu Sinavi

(Final) Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 13 2 1 39
Uygulamali Ders 13 2 2 52
Ara Sinav 1 8 1 9
Donem Sonu Sinavi 1 24 1 25
Toplam Is Yiikii (Saat) 125
Yuvarla [Toplam s Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari

1

a b~ 0N

Ozel ve gorsel efektin tanimi 6grenilir

Ozel ve gorsel efekt arasindaki farklar égrenilir

Ozel efektlerin tarihi geligim siireci dgrenilir

Gorsel efektlerin uygulama alanlari égrenilir

After Effects programi ile gorsel efekt hazirlamasi 6grenilir

Program Ciktilari (Radyo Televizyon ve Sinema Programi)

15

iletisim Bilimleri alaninda genel bilgi birikimine sahip olmak, sézlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirebilmek, iletisim teorilerini
tartisabilmek.

Sosyal bilimlerin farkli alanlarinda bilgi edinerek medya alaniyla iligkilendirebilmek, alaniyla ilgili arastirma yontemleri bilgisine
sahip olmak.

iletisim ve medyanin tarihsel gelisim siirecini degerlendirebilmek ve yeni iletisim teknolojilerini anlamlandirabilmek.
Kitle iletisim araglarinin islevlerini kiilttrel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak.

Estetik gérme yetenegi kazanmak, gérsel medya uretimlerini bu agidan degderlendirebilmek ve estetik degeri ylksek gorsel
projeler Uretebilme becerisi kazanmak.

Radyo, Televizyon ve Sinema dalinda calisabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanilan profesyonel
terminolojiyi kullanabilmek.

Radyo, Televizyon ve Sinema alanindaki tretimlere iliskin proje gelistirmek ve uygulama becerisi kazanmak.
Kitle iletisim araglar araciligiyla duygu ve distncelerini anlatabilmek igin yaratici yazim becerileri gelistirmek.
Medya uretimlerini elestirel diisiince sistemiyle dederlendirmek ve ¢dzimlemek.

Bilgisayar ve iletisim teknolojileri alaniyla iligkili olarak kullanilabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak.
Yabanci bir dili kullanarak alanindaki literatiirii takip edebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek.

Alana iligkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatin gerektirdigi bicimde davranma yetkisi kazanmak.
Meslegin geregi olarak bir ekip ¢alismasi igerisinde yer alma becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenme bilinci kazanarak alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek.

Medya endiistrisinin ekonomik yapisini ve isleyisini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarinda gergeklestirilen
urlinlerin ekonomik islerligini saglayabilme becerisi kazanmak.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Duistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10
PC11
PC12
PC13
PC14
PC15

OC¢1 0G2 OC3 0¢4 OG5

1 1 1 1 1
2 2 2 2 2
2 2 2 2 2
3 3 3 2 2
5 5 5 5 5
4 4 4 5 5
5 5 5 5 5
2 2 2 3 2
2 2 2 3 3
5 5 5 5 5
2 3 2 3 2
1 1 1 1 1
3 3 3 4 4
5 5 5 5 5
1 1 1 2 1
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