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DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Gorsel Estetik

Ders Kodu RTS308 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Gorsel Algi, Psikoloji ve Gorsel Estetik Konulari Hakkinda Teorik ve Uygulamali Temel Bilgi Duzeyini
Olusturmak

Ozet Igerigi Gorsel alg1, gorsel psikoloji, gorlntu estetigi, klltirin gorlntiye yansimasi baslica konular arasindadir.

Ogrencilerin gorsel analiz yeteneklerinin 6n plana ¢ikarildigi derste; reklamcilik, gazetecilik, fotografcilik
ve televizyonculuk ve sinemada gorselligin sunumu 6rneklerle agiklanmaktadir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Berger, John (2008) Gérme Bigimleri. Cev.: Yurdanur Salman. Istanbul: Metis Yayinlari.
4 Aslan, Umut Timay (2003) Gérsel Olani Okumak: Elestirel Gérsel Okur-Yazarlik. iletigim: Aragtirmalari 1(1) 2003, 39-64.
5  Barnard, Malcolm (2002) Sanat, Tasarim ve Gorsel Kiiltiir (Cev.: G. Korkmaz). Ankara: Utopya Yayinlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari
1 Teorik Dersin Tanitimi ve Giris

2 Teorik Sanat, Zanaat ve Tasarim Uzerine
Endustriyel Donemler, Tasarim, Teknoloji ve Gérsel
Uretim Bigimleri Uzerine (Fotograf, Film, Video,
Yazi, Grafik vb.)

3 Teorik Performans’t Tanimlamak: Ritlel ve Oyun
Kavramlari, Tasarimi Tanimlamak: Estetik ve
Fonksiyon Arasindaki lligki

4 Teorik Gorsel Algi Psikolojisi
Gestalt Prensipleri ve Algi Filtreleri ve Algi Esigi
Teorik Gorsel Endustride Bilingalti Uygulamalar
6 Teorik Gorsel Estetik ve Gérsel Efekt Olusturma Uzerine

Mekan, Zaman ve Geri Bakma Etkisi
Proje I: Gorsel Efekt Olusturma Calismasi

7 Teorik Gorsel Efekt Olusturma: Proje Degerlendirmesi
Teorik Vize

9 Teorik Sanat ve Tasarim Akimlari — |

10 Teorik Sanat ve Tasarim Akimlari — Il

11 Teorik Sinema ve Gdorsel Estetik

12 Teorik Yeni Medya ve Teknolojilerinde Goérsel Estetigin

Kullanimi ve Déntisimi (AR, VR, 360 vb.)

13 Teorik Sanat ve Medya Kurumlarini Cézimlemek

14 Teorik Proje Il: Akimlar ve Estetik iligkisi Uzerine

15 Teorik Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
Kuramsal Ders 15 0 3 45
Odev 2 10 0 20

[ 555

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 29.03.2024 1/2



Okuma 15 0 1 15

Ara Sinav 1 15 0 15
Dénem Sonu Sinavi 1 30 0 30
Toplam Is Yiiki (Saat) 125

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1

a b~ 0N

Farkli sanatsal akimlari adlandirabilecek

Sanat akimlarinin temel 6zelliklerini anlatabilecek

Gorsel temsil tirlerini taniyabilecek

Gorsel lletisim Tasarimi Griinlerini estetik bir kullanim dili ile toplumsal medya uygulamalari ile iliskilendirebilecek
Sanat ve gorsellik arasindaki iliskiyi 6grenebilecek

Program Ciktilari (Radyo Televizyon ve Sinema Programi)

15

iletisim Bilimleri alaninda genel bilgi birikimine sahip olmak, sézlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirebilmek, iletisim teorilerini
tartisabilmek.

Sosyal bilimlerin farkli alanlarinda bilgi edinerek medya alaniyla iligkilendirebilmek, alaniyla ilgili aragtirma yontemleri bilgisine
sahip olmak.

iletisim ve medyanin tarihsel gelisim siirecini degerlendirebilmek ve yeni iletisim teknolojilerini anlamlandirabilmek.
Kitle iletisim araglarinin islevlerini kiltirel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak.

Estetik gérme yetenegi kazanmak, gérsel medya Uretimlerini bu agidan degerlendirebilmek ve estetik degeri ylksek gorsel
projeler uretebilme becerisi kazanmak.

Radyo, Televizyon ve Sinema dalinda galisabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanilan profesyonel
terminolojiyi kullanabilmek.

Radyo, Televizyon ve Sinema alanindaki uretimlere iliskin proje gelistirmek ve uygulama becerisi kazanmak.
Kitle iletisim araglari araciligiyla duygu ve diisincelerini anlatabilmek igin yaratici yazim becerileri gelistirmek.
Medya Uretimlerini elestirel diiglince sistemiyle degerlendirmek ve ¢dziimlemek.

Bilgisayar ve iletisim teknolojileri alaniyla iligkili olarak kullanilabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak.
Yabanci bir dili kullanarak alanindaki literatiiri takip edebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek.

Alana iligkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatin gerektirdigi bicimde davranma yetkisi kazanmak.
Meslegdin geregi olarak bir ekip ¢calismasi icerisinde yer alma becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenme bilinci kazanarak alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek.

Medya endustrisinin ekonomik yapisini ve isleyisini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarinda gerceklestirilen
artinlerin ekonomik islerligini saglayabilme becerisi kazanmak.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10
PC11
PC12
PC13
PC14
PC15
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