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Dersin Adi Oyuncu Yonetimi

Ders Kodu RTS424 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 125 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu derste, 6grenciler oyunculuk becerisini ve dilini, uygulamalarla ve oyuncu olarak sahne ¢alismalari

Uzerinden inceleyecekler ve yonetilen sahnelere oyunculuk dilini dahil edeceklerdir. Dersin igerigi metin
analizi, oyuncu sec¢imi ve oyuncunun dahil oldugu prova siiregleri ile sahneleme ¢alismalarindan
olusacaktir.

Ozet icerigi Bu derste, 6grenciler oyunculuk becerisini ve dilini, uygulamalarla ve oyuncu olarak sahne ¢aligmalari
Uzerinden inceleyecekler ve yonetilen sahnelere oyunculuk dilini dahil edeceklerdir. Dersin icerigi metin
analizi, oyuncu sec¢imi ve oyuncunun dahil oldudu prova siiregleri ile sahneleme ¢alismalarindan

olusacaktir.
Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir)

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Directing Actors: Creating Memorable Performances for Film & Television, Judith Weston
2 On Directing Film, David Mamet

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Senaryo nedir? Nasil okunmalidir? Bir senaryoyu oyuncu ve ydnetmenin bakis agilarindan
anlamak ve analiz etmek.

2 Teorik Arastirma ve hazirlanma. Karakteri daha iyi anlayabilmek igin i¢ ve dig dinyalarini aragtirma.
Deneyimler, gbzlemler, bilgi, diger olaylar, farklilagma.

3 Teorik Milakat, deneme ¢ekimi, ve roll alma.

4 Teorik Prova ve okuma.

5 Teorik Tiyatro oyunculugu/yénetimi ile sinema oyunculugu/yénetimini karsilastirma.

6 Teorik Cekim. Cekim esnasinda oyuncu ve yonetmen iligkisi. Yonetmen ne yapar, oyuncu ne yapmalh?
Dogallik, gerceklik ve inandiricilik.

7 Teorik Cekim. Cekim esnasinda oyuncu ve yonetmen iligkisi. Yénetmen ne yapar, oyuncu ne yapmal?
Dogallik, gergeklik ve inandiricilik.

Teorik Ara Sinav

9 Teorik Yz ifadeleri. Mimikler, jestler. Makyaj ve 1s1gin karakter uzerindeki etkisi.

10 Teorik Yz ifadeleri. Mimikler, jestler. Makyaj ve 1s1gin karakter Uzerindeki etkisi.

11 Teorik Kadraj, acilar ve kamera hareketleri. Kadraj i¢i ve disi oyunculuk. Yakin gekimde ve genis agida
oyunculuk. Mercek ve oyun.

12 Teorik Oyuncu ile iliski kurmanin ve yénetmenin énemi.

13 Teorik Tekrar ve degerlendirme

14 Teorik Tekrar ve degerlendirme

15 Donem Sonu Sinavi

(Final) Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Suresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42

Odev 2 35 35 14
Bireysel Calisma 14 0 2 28

Ara Sinav 1 15 0 15
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Doénem Sonu Sinavi 1 25 1 26

Toplam Is Yiiki (Saat) 125
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1
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Oyuncu yonetimi tekniklerini 6grenecekler

Yonettikleri filmlerde casting segiminde neye dikkat edeceklerini 6grenecekler

Bir aktérlin zorluklarini anlamak igin oyunculukla ilgili bazi teknikleri deneyecekler
Kariyer hedeflerini netlestirerek piyasada is bulma kosullarini 6grenecekler

Film yapiminda oyuncu ydnetiminin énemini 6grenecekler

Program Ciktilar (Radyo Televizyon ve Sinema Programi)

15

iletisim Bilimleri alaninda genel bilgi birikimine sahip olmak, sézlii ve yazili iletisim becerilerini gelistirebilmek, iletisim teorilerini
tartisabilmek.

Sosyal bilimlerin farkli alanlarinda bilgi edinerek medya alaniyla iliskilendirebilmek, alaniyla ilgili arastirma yéntemleri bilgisine
sahip olmak.

iletisim ve medyanin tarihsel geligim siirecini degerlendirebilmek ve yeni iletisim teknolojilerini anlamlandirabilmek.
Kitle iletisim araglarinin iglevlerini kulturel, sosyal, ekonomik ve siyasi olarak sorgulamak.

Estetik gérme yetenegi kazanmak, gérsel medya Uretimlerini bu agidan degerlendirebilmek ve estetik degeri yliksek gorsel
projeler uretebilme becerisi kazanmak.

Radyo, Televizyon ve Sinema dalinda galisabilecek genel bilgi birikimi edinebilmek, bu alanda kullanilan profesyonel
terminolojiyi kullanabilmek.

Radyo, Televizyon ve Sinema alanindaki tretimlere iligskin proje gelistirmek ve uygulama becerisi kazanmak.
Kitle iletisim araglari araciligiyla duygu ve diisiincelerini anlatabilmek igin yaratici yazim becerileri gelistirmek.
Medya uretimlerini elestirel diistince sistemiyle dederlendirmek ve ¢dzimlemek.

Bilgisayar ve iletisim teknolojileri alaniyla iligkili olarak kullanilabilecek teknik bilgi ve beceriye sahip olmak.
Yabanci bir dili kullanarak alanindaki literatlr( takip edebilmek ve meslektaslari ile iletisim kurabilmek.

Alana iligkin hukuksal mevzuata hakim olmak ve mevzuatin gerektirdigi bicimde davranma yetkisi kazanmak.
Meslegdin geregi olarak bir ekip calismasi icerisinde yer alma becerisini kazanmak.

Yasam boyu 6grenme bilinci kazanarak alanindaki gelismeleri ve yenilikleri takip etmek.

Medya endustrisinin ekonomik yapisini ve isleyisini kavrayabilmek ve radyo, televizyon, sinema alanlarinda gerceklestirilen
Urtinlerin ekonomik islerligini saglayabilme becerisi kazanmak.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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