AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Oyun, Dans Ve Mizik

Ders Kodu CGE123 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 50 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Oyun, dans ve miizik hakkinda bilgi vermek

Ozet Igerigi Muizik ve Ritm, Turk Halk Oyunlari, Mizikli Cocuk Oyunlari, Oyun, Ritm ve Dans

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Muhtelif ders notlari

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Muizik ve Ritm
2 Teorik Farkli Araglarla Ritmik Calisma
3 Teorik Muzikli Oyunlar
4 Teorik Muzik Esliginde Hareket
5 Teorik Tuark Halk Oyunlari
6 Teorik Tuark Halk Oyunlari
Teorik Muizikli Cocuk Oyunlari
8 Teorik Muzikli Cocuk Oyunlari
9 Ara Sinav (Vize) ara sinav
10 Teorik Miizik ve Dans
11 Teorik Muzik ve Dans
12 Teorik Ritm ve Dans
13 Teorik Oyun, Ritm ve Dans
14 Teorik Genel Tekrar
15 Teorik Genel Tekrar
16 Donem Sonu Sinavi Final Sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Atoyle Calismasi 12 0 1 12
Ara Sinav 1 4 1 5
Dénem Sonu Sinavi 4 1 5
Toplam Is Yiikii (Saat) 50

Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Dersin Ogrenme Giktilari
1 Farkh Araglarla Ritmik Kompozisyonlar Yaratir
Turk Halk Oyunlari Figurlerini Tanir
Mizik Esliginde Uygun Hareket, Dans ve Oyun Olusturur
Mizik esliginde ritmik hareketler yaratir.

a b~ 0N

Tuark Halk Oyunlari gosterisi sunar.

Program Ciktilari (Cagri Merkezi Hizmetleri Programi)
1 Bilgi ve iletisim teknolojisi araclar ile diger mesleki araclari ve teknikleri kullanabilme becerisi

2 Mesleki surecleri planlama ve uygulama becerisi

3 Yabanci dilde iletisim kurma becerisi

4 Mesleki 6zguven becerisi

5  Girisimcilik Becerisi

6  Teorik alan bilgilerini uygulamada kullanabilme becerisi

7  Gereksinimleri karsilayacak bigimde bir sureci yénetme becerisi
8 Disiplinlerarasi da dahil takimlarda galisma becerisi

9  Mesleki uygulamada problemleri tanimlama ve ¢6zme becerisi
10 Mesleki etik ve sorumluluk bilinci

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1
PC1 3
PC2 3
PC4 3
PC5 3
PC6 3
PC7 3
PC8 3
PC9 3
PC10 3
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