AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Bilgisayar Destekli Tasarim

Ders Kodu TYS441 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Her tir makine, tesis ve urlin tasarimi ve Uretiminde projelendirmeye yonelik tasarim islemlerini bilgisayar

ortaminda, daha hizli, etkin ve kaliteli olarak yapabilmek

Ozet Igerigi Yaygin olarak kullanilan bir CAD programinin iki boyutlu gizimler ve modellemeler ile ilgili komutlar
ogdretilir, 6gretilen komutlarla gesitli uygulamalar yapilir, bu uygulamalar parga modellemeleri ve montaj
modellemeleri seklinde siniflandirilabilir. Yapilan gizimler yazici ya da giziciler yardimiyla kagida doékalar
ya da bir baska programa veri olarak transfer edilir

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Proje Tabanh Odrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 CGok A, Gok K., 2008 AutoCAD 2008, Seckin Yayincilik, 459 sayfa ISBN: 9750205910
2 Baykal. G. 2006. AutoCad 2007, Pusula Yayincilik ve iletisim, 824 sayfa ISBN:9756477830

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik BDT (CAD)’a giris ve ders igeriginin anlatiimasi, Kullanilacak program ve donanimin tanitiimasi,
Programin Kurulumu Programin agilmasi ve yapilmasi gerekli ayarlarin anlatiimasi, Arayizin
tanitilmasi Mendlerin tanitimi ve katmanlara ulagsma yollari Cekme mentler Komut satiri Kisa yol
Son kullanilan komut Arag cubuklari, Ara¢ gubuklarin yerlestiriimesi Cizim dosyasi olugturma Ust
versiyon alt versiyon iligkisi, AutoCad da ¢ok sik kullanilan dosya tirleri Programdaki dosyayi
kaydetme, baska isimi ve formatla kaydetme, kapatma, programdan ¢ikma Komut satirin
kullanma, Esnek komutlar, Zoom, Pan, Move vb. ALT tuslarinin kullaniimasiCTRL buton
mendlerinin kullaniimasi

2 Teorik Nesne taniminin yapilmasi, nesne nasil olusturulur Line komutuyla gizilen nesne 6rnegi CAD da
kullanilan koordinat sistemlerinin tanitiimasi Polar Mutlak Kartezyen Nisbi Farkli koordinat
tanimlamasiyla nesne olusturma Imle¢ modilari ve koordinat géstergesinin farkli gosterimi

3 Teorik Nesne yakalama Nesne secimi ve diizenleme ydntemleri Nesne dizenlemede grip kullanimi,
Yeniden gizim ayarlarinin yapiimasi
Teorik Nesne ¢izim komutlari, Line, ray, construction line, multiline, polyline, Point, Rectangle
B Teorik Nesne ¢izim komutlariPolygon, spline Circle, arc Elipse, arcellipse Birlesik cizgileri dizenleme

“Pedit” komutu Goérinids tanimlama ve ekranda goriinim olusturma

6 Teorik Nesne Diizenleme Komutlari , Nesnenin tamamiyla ilgili komutlar Erase, copy, mirror Ofset, array,
move, rotate Scale, strech, align, explode

7 Teorik Nesnenin bir kismi ile ilgili komutlar Trim, Break, Chamfer, Fillet, Divide, Meausre, Extend,
Reference, Lenghten

8 Teorik Desen kullanma, gizim elemanlarinin 6zelliklerini ayarlama Hatch, Linetype, Change, Properties,
Match properties Onceden belirlemis nesneleri bir komutla kullanma Block, Region Nesneler
Uzerinden 6l¢l alma Distance, Area, Perimeter

9 Ara Sinav (Vize) Arasinav
10 Teorik izometrik gizim olusturma
11 Teorik Cizim Olgiilendirme Olgiilendirme kurallarinin hatirlama Olglilendirme ayarlarinin

yapilmasiKilavuz gizgiler Olgii cizgileri Ok baglariOlgii yazilari ve ayarlariKesit goriinigler
olusturma Tam, yarim ve kademeli kesit olusturma Kesitlerde tarama desenleri ve olglleri

12 Teorik Katman /Layer KullanimiLayer komutlari ve aktif layer kavramiCizim ¢iktilarinin goérintilenmesi,
ayarlariAntet olusturma Sayfa ayarlarinin yapiimasiCikti aima

13 Teorik 3 Boyutlu modellemeye girisTel kafes, kati model kavramlariYizey olugturmailkel katilarla
calismalki boyutlu nesnede Ugtinct boyutu olusturma 3 Boyutlu nesne isleme komutlariExtrude,
Revolve, Substract, Intersect, Interfere, Union, Rotate

Aydin Adnan Menderes Universitesi E-Universite Otomasyonu (izerinden alinmistir. Rapor tarihi: 27.04.2024 1/2



14 Teorik Kisisel koordinat istemlerinin ayarlanmasiCalculation komutunun kullanilmasiDénem boyunca
verilen 6devlerin dosya olarak teslimi

15 Doénem Sonu Sinavi

. Doénem sonu sinavi
(Final) dnem sonu sina

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Uygulamali Ders 14 1 2 42
Ara Sinav 1 7 1 8
Donem Sonu Sinavi 7 1 8
Toplam ls Yiikii (Saat) 100
Yuvarla [Toplam Is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun geometrik ¢izim yapabilmek

2  Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun kesit alabilmek

3 Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun dlgiilendirme yapabilmek

4  Bilgisayarda olusturulan teknik resim dosyalari saklayabilmek, ¢ikti alabilmek, baska kaynaga gonderebilmek
5

Parametrik montaj diizenleme Montaj 3B konstrainlerini diizenleme Konu anlatimi + Konu ile ilgili slayt ve video gosterimi
Yazilimi kullanarak anlatilan konularin uygulamasi

Program Ciktilar (Tarimsal Yapilar ve Sulama Programi)
1 Temel bilimleri, tarimsal yapilar ve sulama alanina uygulayabilme.

2 Temel muhendislik ve tarim bilgilerini alaninda kullanabilme becerisi.

3 Sulama ve drenaj sistemlerini tasarlama ve uygulama becerisi

4  Bitkisel ve hayvansal Uretim yapi projelerini tasarlama ve uygulayabilme.

5 Toprak ve su kaynaklarinin korunmasi, gelistiriimesi ve surdurilebilirligine yonelik bilgi birikimine sahip olma.
6  Kirsal kalkinmada toprak ve su kaynaklarinin gelistiriimesine yénelik bilgi birikimine sahip olmak

7  Alaninda veri toplama, degerlendirme, yorumlama ve elde edilen sonuglari uygulamaya aktarabilme
8 Ulusal ve uluslararasi glincel mesleki sorunlari izleme, degerlendirme ve ¢ézebilme

9 Disiplinler arasi takim ¢alismasi yapabilme ve inisiyatif kullanabilme

10 Guncel teknolojileri takip edebilme ve proje bazinda kullanabilme

11 Etkin iletisim kurma becerisi

12  Alanindaki ¢galisma ve uygulamalarin toplumsal etkilerinin dnemini kavrayabilme

13  Alanindaki sorunlari proje odakli tanimlayabilme ve ¢6zebilme

14 Atatirk ilke ve inkilaplari hakkinda bilgi sahibi olmak

15 Alaninda yabanci dildeki literatiirii okuyup, anlama ve yazabilme becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c1 0G2 O¢3 0Oc4

PC6 4 4 4 4

PC10 4 3 4 4
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