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Dersin Adi Web Uygulamalari ve Tasarimi

Ders Kodu HOM334 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Web, web tasarimi ve internet teknolojileri temel kavramlari verilerek, web tabanl uygulama gelistirme

yontemleri, web tabanli uygulama gelistirme teknolojileri (Html, Css, Javascript) ve araglarinin (Adobe
Dreamweaver, Fireworks, Flash) temel seviyede kullanimi ve Sunucu tarafli dinamik web sayfalari
tasarimi becerilerini kazandirmaktir.

Ozet igerigi Kisisel ve kurumsal siteler yapmaya yonelik gérsel tasarim teknikleriyle web tekniklerinin etkin bir sekilde
kullaniimasi.

Staj Durum Yok

Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 1. Parker, Roger C., Amatorler icin Web tasarimi & Masaiisti Yayincilik, Diinya Yayincilik
2 2. Ders notlari.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Web, internet teknolojileri temel kavramlari, Web tasarim ilkeleri, ydntemleri
On Hazirlik Okuma
2 Teorik Html etiketlerinin yapisi, 6zellikleri Html duizenleyici programlari temel 6zellikleri, arayiz kullanimi,
Html sayfalarini temel 6zellikleri
On Hazirlik Okuma
3 Teorik Temel html etiketleri, Metin bicimlendirme etiketleri, listeler (madde imleri, numaralandirma) ,
baglantilar, géreceli adresleme, resimler, resim haritalari, resimlere link verme
On Hazirlik Okuma
4 Teorik Temel Grafik kavramlari (¢ozunurlik, piksel derinligi, renk v.b.) Grafik editéri uygulama programi

temel dzellikleri, mendler, tools paneli, efektler, katmanlar, grafik tasarimi, resimleri ihra¢ etmek,
resimleri optimize etmek

On Hazirlik Okuma
5 Teorik Html etiketleri ile Tablo olusturma, diizenleme, Form olusturma, form elemanlari temel 6zellikleri,
Cergeveler
On Hazirlik Okuma
6 Teorik Html eklentileri (ses, video, flash, java ve diger eklentiler), Dinamik (istemci tarafli) html
sayfalarinin temel ézellikleri, Javascript Temel 6zellikleri
On Hazirlik Okuma
7 Teorik Javascript'in genel yapisi, degisken tanimlama, operatérler, dongu yapilari, karar yapilari,
altprogram yapisi, nesne kullanimi, sayfa tasariminda kullanilan temel nesneler
On Hazirlik Okuma
8 Teorik Tekrar
On Hazirlik Okuma
9 On Hazirlik Okuma

Ara Sinav (Vize) ara sinav

10 Teorik Html, CSS ve Javascript ile istemci tarafli dinamik web sayfalari, katman yapisi ve javascript
kullanimi ile gesitli mendiler (akordeon men, agilir meni v.b.) olusturma, javascript kullanarak
form elemanlari denetimi

On Hazirlik Okuma

11 Teorik CSSin 6zellikleri, genel yapisi, tanimlama yontemleri, html etiketlerine gore cssler, temel
kullanilan stil gsablonlari (arkaplan, kenarlik v.b.), katman yapisi
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11 On Hazirlik Okuma

12 Teorik Animasyon kavrami, etkilesimli animasyon hazirlama programlari temel 6zellikleri, timeline
kavrami, ¢izim araglari kullanimi
On Hazirlik Okuma
13 Teorik Etkilesimli animasyon hazirlama programlari ile buton olusturma, animasyona ses ve video
ekleme, Action script kullanimi
On Hazirlik Okuma
14 Teorik Sunucu tarafli dinamik programlama girig, temel kavramlar, web sunuculari, Sunucu tarafl

dinamik programlama dili (PHP) genel yapisi, 6zellikleri, degisken tanimlama, operatdrler, dongi
yapllari, karar yapllari, altprogram yapisi, temel fonksiyonlar

On Hazirlik Okuma
15 Teorik Ornek proje lizerinde calisma
On Hazirlik Okuma
16 On Hazirlik Okuma
Donem S_onu Sinavi Final sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 0 3 42
Uygulamali Ders 14 0 1 14
Laboratuvar 14 0 1 14
Bireysel Calisma 1 0 2
Uygulama Sinavi 1 0 1
Ara Sinav 1 0 1
Dénem Sonu Sinavi 1 0 1
Toplam Is Yiikii (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1 1. Web ve internet teknolojilerini bilir

2 2. Web tasariminin temel ilkelerini bilir

3 3. Html komutlarini bilir ve html komutlarini kullanarak web sayfasi gelistirebilir

4 4. Grafik editori uygulama programi ile web grafik tasarimi yapabilir, diizenleyebilir ve anime edebilir

5 5. Html diizenleyici yardimci programlari (Not defteri, FrontPage) kullanarak web sayfasi tasarlayabilir ayarlayabilir
6 6. Etkilesimli animasyon hazirlama programi ile animasyon gelistirebilir,

7 7. Hazirladigi web sayfalarini, web sunucu programlari kullanarak internette yayinlayabilir

Program Giktilari (Konaklama igletmeciligi Programi)
1 Bilimsel ve mesleki etik dederlere sahip olmak.

2 Analitik ve elestirel dustince yeteneg@i kazanmak

3 Yasam boyu yeni bilgi ve beceriler kazanma gerekliligi bilincine sahip olmak

4 Turizm sektord ile ilgili temel kavramlari bilmek.

5  Turizm ile dogal, kultirel ve sosyal ¢evre iligkileri bilincine sahip olmak.

6 glrerl]r;;da glincel konular ve yapilan arastirmalar takip edebilecek ve iletisim kurabilecek diizeyde yabanci dil bilgine sahip
7 Ikinci bir yabanci dili orta diizeyde kullanabilmek.

8 Ekip galismasi yapma becerisine sahip olmak.

9 Alaninda biligsim teknolojilerini iyi diizeyde kullanabilme becerisine sahip olmak.

10 Alaninda yonetsel bilgi birikimi ve beceriye sahip olmak.

11 Turizm endustrisinin gerektirdigi insan iligkileri ve davranislari konusunda yetkin olmak.

12 Alaninda trendleri takip edebilmek.

13 Konaklama igletmeciligi alaninda girisimcilik ve igletme kurulus islemleri konularina hakim olmak.
14 Mesleginin gerektirdigi konularda bilgi ve beceri sahibi olmak.

15 Konaklama igletmelerinde kullanilan PC donanim ve ekipman hakkinda bilgi sahibi olmak ve kullanabilmek.
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16 Konaklama igletmelerinde sorunlari saptama, ¢ézimiine yonelik kararlar alma ve uygulama becerisine sahip olmak.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 OC3 0¢4 OG5 0OCe OC7

PC2 3 3 3 3 3 3 3
PC3 3 3 3 3 3 3 3
PC6 2 2 2 2 2 2 2
PC7 2 2 2 2 2 2 2
PC9 5 5 5 5 5 5 5
PC12 2 2 2 2 2 2 2
PC14 4 4 4 4 4 4 4
PC15 5 5 5 5 5 5 5
PC16 3 3 3 3 3 3 3
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