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Dersin Adi Animasyon

Ders Kodu YHM343 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Ogrencileri animasyon kavramini tanimlayacak, animasyon fonksiyonlarini tanimlayacak , animasyon
cesitlerini siniflandiracak ve uygulamaya hazir hale gelecek hale getirmek.

Ozet Igerigi Turizm isletmelerindeki animasyon uygulamalari, animasyon cesgitleri ve animasyon bilgisi.

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 ve Rekreasyon Ydnetimi, Detay Yayincilik, 2003

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Animasyon kavrami
2 Teorik Saglikli yasam animasyonu
3 Teorik Turizm ve animasyon
4 Teorik Animasyonun siniflandiriimasi
5 Teorik Niteliksel agidan animasyon
6 Teorik Faaliyet tirlerine gére animasyon
7 Teorik Genel Tekrar
8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav
9 Teorik Animasyon hizmetinin 6zellikleri
10 Teorik Animasyon hizmetinin fonksiyonlari
11 Uygulama Uygulama
12 Uygulama Uygulama
13 Uygulama Uygulama
14 Teorik Genel Tekrar
15 Teorik Genel Tekrar
16 Donem Sonu Sinavi .
(Final) Final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siresi
Kuramsal Ders 14 0 2

Odev 3 10 0

Ara Sinav 1 5 1
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Turizm igletmelerinde Rekreasyon - Animasyon, Atilla Hazar, Detay Yayincilik, 1999, Necdet Hacioglu ve digerleri,Bos Zaman

Toplam Is Yiki
28
30
6

1/2



Doénem Sonu Sinavi 1 10 1 11

Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Rekreasyon alaninin yapisi, isleyisi ve Ulke kalkinmasindaki 6nemi konusunda bilgi sahibi olur.

Rekreasyon alanindaki kavramlar, kuramlar, ilkeler ve olgular ile ilgili kapsamli ve sistemli bilgiye sahip olur.
Turkgeyi etkin kullanmakla birlikte, yazili, s6zIi ve s6zsiiz olarak etkili iletisim kurar ve sunum becerileri gdsterir.
Bilgi ve verileri mesleki anlamda tanimlar, sentezler, analiz eder, yorumlar ve degerlendirir.

Rekreasyon ile ilgili alanlardaki temel kavramlar, kuramlar, ilkeler ve olgular hakkinda bilgi sahibi olur.
Rekreasyon igletmelerini etkin bir sekilde yonetebilmek icin gerekli olan uygulamali ve teorik bilgiye sahip olur.
Rekreasyon alani ile ilgili ulusal ve uluslararasi hukuki diizenlemeleri ve mesleki standartlar bilir ve uygular.

Rekreasyon etkinliklerine katihm yoluyla fiziksel, zihinsel, duyussal, ruhsal ve sosyal gelisime ve saghgdin korunmasina katkida

bulunmak amaciyla gelistirilen projelerde bagimsiz veya ekip Uyesi olarak galisir, ekibi yonetir.

Program Giktilari (Konaklama igletmeciligi Programi)
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Bilimsel ve mesleki etik degerlere sahip olmak.

Analitik ve elestirel distince yetenegi kazanmak

Yasam boyu yeni bilgi ve beceriler kazanma gerekliligi bilincine sahip olmak
Turizm sektord ile ilgili temel kavramlari bilmek.

Turizm ile dogal, kultirel ve sosyal ¢evre iligkileri bilincine sahip olmak.

Alaninda gtincel konular ve yapilan arastirmalari takip edebilecek ve iletisim kurabilecek diizeyde yabanci dil bilgine sahip
olmak.

ikinci bir yabanci dili orta diizeyde kullanabilmek.

Ekip ¢alismasi yapma becerisine sahip olmak.

Alaninda bilisim teknolojilerini iyi dizeyde kullanabilme becerisine sahip olmak.

Alaninda yonetsel bilgi birikimi ve beceriye sahip olmak.

Turizm endustrisinin gerektirdigi insan iligkileri ve davranislari konusunda yetkin olmak.

Alaninda trendleri takip edebilmek.

Konaklama isletmeciligi alaninda girisimcilik ve isletme kurulus islemleri konularina hakim olmak.

Mesleginin gerektirdigi konularda bilgi ve beceri sahibi olmak.

Konaklama igletmelerinde kullanilan PC donanim ve ekipman hakkinda bilgi sahibi olmak ve kullanabilmek.
Konaklama isletmelerinde sorunlari saptama, ¢éziimiine yoénelik kararlar alma ve uygulama becerisine sahip olmak.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 OC2 OC3 OC4 OC5 OC6 OC7T OCS

PC1 1 1 1 1 1 1 1
PC2 1 1 1 1 1 1 1 1
PC3 4 4 4 4 4 4 4 4
PC4 5 5 5 5 5 5 5 5
PC5 5 5 5 5 5 5 5 5
PC6 2 2 2 2 2 2 2 2
PC7 2 2 2 2 2 2 2 2
PC8 5 5 5 5 5 5 5 5
PC9 1 1 1 1 1 1 1 1
PC10 4 4 4 4 4 4 4 4
PC11 5 5 5 5 5 5 5 5
PC12 2 2 2 2 2 2 2 2
PC13 1 1 1 1 1 1 1 1
PC14 4 4 4 4 4 4 4 4
PC15 1 1 1 1 1 1 1 1
PC16 2 2 2 2 2 2 2 2
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