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Dersin Adi Ege Yoresi Halk Oyunlari

Ders Kodu EFS116 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 0 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Tark halk oyunlarinin farkli estetik yénlerinin tanitilarak 6grencilere érnek oyunlarin égretilmesi ve bu
oyunlarin sergilenmesi.

Ozet Igerigi Ege Yéresi Halk oyunlarin tanimi ve énemi

Staj Durum Yok

Ogretim Ydéntemleri
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari
Arac Adet Oran (%)

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Toplam Is Yiikii (Saat) 0
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 0

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1. Fokloriin anlam ve 6nemini 6gretmek 2. Halk biliminin dlinyada ve Turkiye de ki tarihsel gelisiminin 6grenilmesi 3. Ege
1 bolgesi folklori icinde Zeybeklik ve Efeligin tarihi ve énemi 4. Ulkemiz folklori iginde bolgelere gore oynana halk oyunlari,
danslari ve 6zellikleri hakkinda bilgi edinilmesi 5. Halk oyunlarinin yére insani ile etkilesim ve iletisimde dnemi

Program Giktilan (/lkégretim Matematik Ogretmenligi Programi)
1 Matematigin 6nemini ve degerini takdir ederek, bu alanda entelektliel meraka sahip olma ve gelistirme

Matematik biliminin alanlarindaki (Analiz, Cebir, Geometri ve Uygulamali bilimlerdeki) temel kavramlari agiklama, matematigin
kuramsal yapisini yorumlama ve bu alandaki bilgilerini farkli problemlere uygulama

Matematiksel ispat yéntemlerini kullanarak ispat yapma

Matematik bilgilerini tanimlama, modelleme ve ¢ézme ve gunlik hayat problemlerine uygulama becerisini kazanma
Alani ile ilgili 63retim programlari, 6gretim strateji, yontem ve teknikleri ile 6lgme ve degerlendirme bilgisine sahip olma
Matematiksel dili alan derslerinde ve matematik 6grenme ve 6gretme stirecini planlarken dogru ve etkili sekilde kullanma

~N o o b WwN

Matematik egitimi ile ilgili konu alanindaki son gelismeleri takip etme, matematik dersinin 6gretiminde kullanilan yéntemler ve
bu konuda yasanan sorunlar, ¢ézim 6nerileri ve islenis agisindan genel ve elestirel bakis agisi kazanma

Egitimde 6lgme ve degerlendirme ile ilgili temel kavramlari, egitimde dlgme ve degerlendirmenin yeri ve nemini agiklama.
Geleneksel ve ¢agdas yaklasimlara dayali 6lgme arag ve gereglerini hazirlayip uygulama

9  Mesleki yénden sorumluluk duygusuna ve etik degerlere sahip olma

S6zIi ve yazili iletisim becerilerini etkili kullanma. Bir gramer terimi olan dilin guindelik ve toplumsal hayat igindeki islevini
kavrama

Toplumun giincel sorunlarini belirleyeme, ¢ézim Gretmeye yonelik projeler hazirlama. Panel, konferans, kongre, sempozyum
11 gibi bilimsel etkinliklere izleyici, konusmaci ya da dizenleyici olarak katilma, sosyal sorumluluk gercevesinde cgesitli projelerde
gonulla olarak yer alma

12 Temel bilgisayar kullanimi bilgisi ile birlikte, mesleginin gerektirdigi yazilim ve donanimi kullanma
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13 Yasam boyu 6grenme davranigini kazanma
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