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Ogretim Ydéntemleri

AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Tark Halk Oyunlan

EFS164 Ders Duzeyi Lisans

is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Yére oyunlarinin tanimi ve égrenimi amaclanmistir.

Folklorun tanimi ve tarihgesi; Turk halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kultirimizdeki yeri ve 6nemi; Agir
Zeybek Yoresi Harmandali oyununun tim adimlarinin miizikli 6gretimi-uygulamasi; Bes Kaza oyununun
tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi; Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-
uygulamasi

Yok

Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)
Donem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 FOLKLOR VE HALKOYUNLARIYLA iLGILI TUM KITAPLAR

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

Folklorun tanimi ve tarihgesi,

Tark halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kiltirimizdeki yeri ve 6nemi,

Agir Zeybek Yoresi Harmandali oyununun 1. adiminin égretimi-uygulamasi,
Harmandal oyununun 2. , 3. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Harmandali oyununun 4., 5. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Harmandali oyununun 6. adiminin égretimi-uygulamasi,

Harmandal oyununun tim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

Kivrak Zeybek (Teke) yoresi Bes Kaza oyununun 1. adiminin 6gretimi-uygulamasi,
Bes Kaza oyununun 2. ve 3.adiminin égretimi-uygulamasi,

Bes Kaza oyununun tiim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

Horon Yoresi Siksara oyununun 1., 2. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Siksara oyununun 3., 4. adiminin 8gretimi-uygulamasi,

Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi.

Siksara oyununun tim adimlarinin muzikli 6gretimi-uygulamasi.

1 Teorik

2 Teorik

3 Uygulama
4 Uygulama
5 Uygulama
6 Uygulama
7 Uygulama
8

9 Uygulama
10 Uygulama
11 Uygulama
12 Uygulama
13 Uygulama
14 Uygulama
15 Uygulama
16 Dénem Sonu Sinavi

(Final)

Doénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 2 2 2 8

Uygulamali Ders 12 2 2 48

Ara Sinav 1 7 1 8

Dénem Sonu Sinavi 10 1 11

Toplam Is Yiiki (Saat) 75

Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1  Folklorin tanimini ve tarihgesini bilir.
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Turk halk oyunlarinin kiltirimuzdeki yeri ve énemini bilir.
Harmandali oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.
Bes Kaza oyununun tim adimlarini muzikle birlikte uygular.
Siksara oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.

Program Giktilarn (Tiirkge Ogretmenligi Programi)

1

10
11
12
13

Turkiye Cumhuriyeti Devleti’'nin ana ilkelerine bagli, Turk Milli Egitim sisteminin temel amaglarina uygun, alaninda bilgili ve
deneyimli bireyler olmak.

Dilin tanimi, islevleri, dil bilgisi ve dil biliminin temel kavramlari, diinya dillerinin nitelikleri, Tirk dilinin bu diller arasindaki yeri,
Tark dilinin tarihi ddnemleri, ses ve ses olaylari, ekler, kelime tliretme yollari, kelime gruplari, ciimle, ciimlenin 6geleri, ciimle
turleri hakkinda yeterli akademik bilgiye sahip olmak.

Edebiyat bilgi ve kuramlari hakkinda yeterli akademik bilgiye sahip olmak.
Goktlrk ve Uygur edebiyatlari, Divan edebiyati, Tasavvuf ve Halk edebiyatlari hakkinda yeterli akademik bilgiye sahip olmak.
Yeni Turk edebiyati, Dlinya edebiyati hakkinda yeterli akademik bilgiye sahip olmak.

Turk dili ve edebiyatina, okuma, dinleme, konugma, yazma ve dil bilgisi egitimine ait bilgi ve becerilerin ortaokul 6grencilerinin
diizeyine uygun bigimde aktariimasinda ve uygulanmasinda gerekli 6gretim yontem ve teknikleriyle ilgili bilgi ve beceriye sahip
olmak.

Ogretmenlik mesleginin gerektirdigi sinif yénetimi, dlgme ve degerlendirme, egitim psikolojisi, teknoloji ve materyal kullanimi,
Ogretim ilke ve yontemleri, egitim kurumlarinin faaliyetlerini diizenleyen kanun ve ydnetmelikler hakkinda yeterli bilgi ve
beceriye sahip olmak.

Turkgeyi dogru, glizel ve etkin konugma kurallarina uygun, iyi bir iletisime ve anlamaya imkan saglayacak sekilde ve estetik bir
bigimde kullanmak.

Turkiye Tlrkgesini ses bilim, sekil bilim, s6z dizimi, anlam bilim ve sézlik bilim gibi dilbilgisi ve dilbilim yontemleriyle anlama,
yorumlama ve ¢6ézlimleme becerisine sahip olarak bu alandaki bilgisini arastirma ve gelistirme yéniinde kullanabilir.

Tuarkge 6gretimine yonelik uygulamalarda arastirma yontem ve tekniklerinden yararlanabilme becerisine sahip olmak.

Yurt disindaki Tirk gocuklarina, Balkanlardaki Tirk gocuklarina, yabancilara ve Tirk soylulara yonelik Tlrkge 6gretim yontem
ve tekniklerini bilmek, uygulamak.

Tdurklerin kullandiklari alfabeler ile ilgili bilgi sahibi olmak.

Tuarkge egitiminin gerektirdigi diizeyde bilgisayar yazilimi ve donanimi bilgisi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini
kullanabilme yetkinligine sahip olmak.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC10

OC1 OC2 O¢3 0Oc4 OC5
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