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Oyun ve Oyun Materyalleri

CGB358 Ders Duzeyi Lisans

is Yikii 73 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Cocugun gelisiminde ve yagsaminda 6nemli bir yer tutan oyun hakkinda kapsamli bilgi vermek.

Oyunun giicli (yasam boyu oyun, 21. yy da oyun, "hak" olarak oyun, oyunun ¢ocuk gelisimi izerinde
olumlu etkileri (fiziksel gelisim agisindan, sosyal ve duygusal gelisim acisinda, zihinsel gelisim agisindan,
dil gelisimi agisindan, okul basarisi ve okuma-yazma becerilerinin gelisimi agisindan oyunun giicli), oyun
turlerine gére oyunun gocuga sagladigi kazanimlar (fiziksel oyunun, nesnelerle oyunun, sembolik
oyunun, sosyal oyunun, kuralli oyunlarin gocuga sagladigi kazanimlar), oyun algisina yoénelik yapilan
arastirmalar (ailelerin oyun algisi, 6gretmenlerin oyun algisi, cocuklarin oyun algisi), oyunun geligimi ve
turleri (sosyal oyun gelisimi (Erikson, Bandura, Parten'e gore), bilissel oyunun gelisimi (Helanko, Berlyne,
Piaget, Vygotsky, Smilannsky, Moore'a goére oyun), Oyun tirleri ( fiziksel oyun, yapi-inga oyunlari,
dramatik oyun, dogal materyallerle oyun, kuralli oyunlar), dijital oyunlar ve etkileri oyun alani, materyal ve
oyuncaklar (kapali, agik oyun alanlari, parklar , oyun alanlari ve gocuk gelisimi, bebek ve yeni ylrtyen
cocuklar i¢in oyun ortamlari ve materyaller, okuldncesi ¢ocuklarin oyun ortamlari ve materyalleri, okul
doénemi ¢ocuklarin oyun alanlari ve materyalleri, oyuncaklarin 6nemi ve gelisime katkisi, oyuncak turleri,
oyuncak ve materyallerin oyuna etkileri), cocuklari oyun sirasinda gézlemlemek (oyun gézleminin amaci
ve 6nemi, oyun gozlemini planlama (g6zlemin amaci, gézlem yapilacak kisiyi, gézlem yapilacak yeri ve
zamani belirleme), oyun gézlem yontemleri ve uygulamalari ( oyun kontrol listesi, zaman 6rneklemi, olay
orneklemi, hedef cocuk gézlemi, takip haritasi, anektod kaydi, surekli kayit, gorsel ve isitsel kayitlar),
oyun gbzlemi yapmanin gugli yénleri ve sinirliliklari, oyun gézlemlerinin analizi ve degerlendiriimesi,
oyun gbzlem érnekleri.

Yok
Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arac

Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Aksoy, A.B. (2015) (Editér). Okul Oncesi Egitimde Oyun. Ankara: Hedef Yayincilik.
2 Hughes, F. (2010) Children, Play and Development, Sage Publications, USA.
3 Sheridan, M. (1999) Play in Early Childhood, Routledge, London.
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Haftalara Goére Ders Konulari

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Teorik

Ders tanitimi ve giris

Oyunun tanimi ve tarihgesi

Oyunla ilgili kuramlar

Oyun siniflandirmalari, evreleri, turleri ve dijital oyunlar

Oyunun farkh gelisim alanlarina gére gocugun gelisimine katkilari
Oyunun farkli gelisim alanlarina gére cocugun gelisimine katkilari

Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

Teorik Oyuncak ve oyun materyalleri
Teorik Oyuncak glvenligi
Teorik Gelisim Alanlarini Destekleyici Oyun Gelistirme/Onerme
Teorik Oyun Alani Diizenlemeye Yénelik Oneri Gelistirme
Teorik Yoresel oyun derlemelerinin sunumu
Teorik Yoresel oyun derlemelerinin sunumu
Teorik Yoresel oyun derlemelerinin sunumu
Teorik Genel Degerlendirme
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 2 2 56
Ara Sinav 1 5 1 6
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiikii (Saat) 73
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1  Oyun tanimi ve Oyunun tarihgesini bilir
Kuramcilara gére oyunun gelisimini aciklar
Oyun cesitleri ve 6zelliklerini agiklar
Oyunun ¢ocugun gelisimi ve egitimindeki yeri ve énemini kavrar

a b~ WON

Oyun materyalleri hazirlar

Program Ciktilari (Cocuk Gelisimi Programi)

Cocuk gelisimi alanindaki temel ve guncellenmis kuramsal ve uygulama icin egitim ve 6gretim araglari ve kaynaklari kullanarak

1 sahip oldugu bilgilerin glvenirligi ve gegerligini kargilastirmali olarak degerlendirir ve yorumlar.

Cocuk gelisimi alaninda edindigi kuramsal ve uygulamal bilgiler dogrultusunda, farkli yéntem ve araglarla tipik ve atipik gelisim
2 gobsteren cocuklari gelisimsel degerlendirme, destek programlari hazirlama, aile danismanligi yapma ve toplumu bilgilendirme
becerisine sahiptir.

0-18 yas grubu c¢ocuklara yénelik 6zbakim, fiziksel-motor, bilissel-dil, sosyal-duygusal gelisim alanlarinda kazandigi bilgileri,
meslek alaniyla ilgili birimlerde, ¢ocuk, aile ve topluma yonelik olarak, gelisimsel ve egitimsel tanilama yapmak Gzere kullanir.

Cocuklarinin ve ailelerinin saglik, gelisim, egitim ve sosyal hizmet konularinda tlkedeki sorunlari analiz eder ve bu sorunlara
iliskin kanit temelli bilgilerini kullanarak uygun ¢éztumler ve 6zgln fikirler Uretir.

5 Cocuk gelisimi alaninda sahip oldugu temel bilgileri kullanarak bireysel ve grup olarak bagimsiz ¢alismalar uretir.
Toplumsal sorumluluk bilinciyle yasadigi sosyal gevre igin arastirma, mesleki proje ve etkinlikler planlar, uygular ve stireci

6 izleyip degerlendirir.

7 Bilim etigine uygun hareket eder ve gocuklar izerinde yapilacak deneysel arastirmalar konusunda gocugun ve ailenin
psikolojik durumlarini gozetir.

8 Dis goriints tutum ve davranislariyla topluma érnek olarak, demokrasi, insan haklari, toplumsal, bilimsel ve mesleki etik
degerlere, ilgili yasa, ydnetmelik ve mevzuata uygun davranir.

9 Kalite yonetimi ve siiregleri, bebek, cocuk ve aileleri de kapsayacak sekilde birey, ¢cevre koruma ve is glivenligi konularinda
yeterli bilince sahiptir, bu sureglere uygun davranir ve katilir.

10 Mesleki alanda edindigi bilgileri farkh disiplinlerden gelen bilgilerle bitiinlestirebilir, ekip ¢calismasina katilarak multidisipliner,

interdisipliner ve transdisipliner ¢calismalarda sorumluluk alir ve gorevini etkin bir sekilde yerine getirir.

Yasam boyunca arastirma ve 6grenme bilinci ve bilgilerini stirekli glincel tutabilme aliskanhgi gelistirerek gelisim ve egitimle
11 ilgili 0-18 yas grubu ¢ocuk ve genclere yonelik tim kavramlari bilir ve bu konuda yapilan ¢alismalari elestirel bir yaklasimla
takip eder.

12 Alaninin gerektirdigi bilgisayar yazilimi ile birlikte bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanma.
13 En az bir yabanci dili kullanarak alanindaki degisme ve gelismeleri izleme.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0C1 0G2 OC3 0¢4 OG5

PC1 5 5 5 5 5
PC3 4 4 4 4 4
PC4 4 4 4 4 4
PC6 4 4 4 4 4
PC7 3 3 3 3 3
PC8 3 3 3 3 3
PC9 3 3 3 3 3
PC10 3 3 3 3 3
PC11 4 4 4 4 4
g
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