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Dersin Adi Bilisim Teknolojileri Destekli Fen Ogretimi Uygulamalari - |

Ders Kodu iFB533 Ders Duzeyi Yuksek Lisans

AKTS Kredi 8 is Yikii 200 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, son yillarda egitimsel uygulamalari oldukca sik rastlanan egitimde bilgi ve iletisim

teknolojileri kullanimi konusunda fen bilgisi 6gretmenlerinin bilgi ve becerilerini gelistirmektir. Ders
icerisinde bilisim teknolajileri ile ilgili, fen egitimine 6zel teorik bilgilerin yani sira uygulamalar
gerceklestirilecektir.

Ozet igerigi Bilisim teknolojilerinin teorik temelleri, Bloom’un diizenlenmis taksonomisi, Sosyal Aglar, Wikiler, Sanal
dinyalar, Video Arsivleri, Animasyonlar, Yavas Gegcisli Animasyonlar, Eglenceli Bilim, Web 2.0
uygulamalari, fen e-dergileri ve bultenleri, Grafik Diizenleyiciler, Bilgi okuryazarligi, Ses video etkilesimi,
Sanal Alan Gezileri, Medya Okuryazarligi, Fotograf diizenleyici,

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 60
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik 1)Derse giris: Dersin genel ilkeleri, 5nemi, 6grencilerin hedef, icerik, siire¢ ve dederlendirmeden
haberdar edilmesi

2 Teorik 2)Bilisim teknolojileri tanim ve kapsami

3 Teorik 3) Bilisim teknolojileri becerileri

4 Teorik 4) Bilgi ve iletisim teknolojileri alanlari (sosyal aglar, wiki’ler, yeni ag teknolojileri)

5 Teorik 5) Animasyonlar ve simulasyonlar

6 Teorik 6) Yavas gegisli animasyonlar ve fen egitiminde kullanimi

7 Teorik Bilgi okuryazarhgi ve medya okuryazarhgi

8 Ara Sinav (Vize) ara sinav

9 Teorik 9) Sanal deneyler

10 Teorik 10) Sanal ortamlar ve sanal alan gezileri

11 Teorik 11) Fen egitimi ve bilisim teknolojisi entegrasyonu 6rnek uygulamalar

12 Teorik 12) Fen egitimi ve bilisim teknolojisi entegrasyonu 6rnek uygulamalar

13 Teorik 13) Fen egitimi ve bilisim teknolojisi entegrasyonu 6rnek uygulamalar

14 Teorik 14) Fen egitimi ve bilisim teknolojisi entegrasyonu 6rnek uygulamalar

15 Teorik Genel Degerlendirme
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16 Donem Sonu Sinavi

(Final) final

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Suresi
Kuramsal Ders 14 2 3
Odev 5 10 2
Okuma 5 9 0
Ara Sinav 1 10 2
Donem Sonu Sinavi 1 10 3

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1
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1 Bilisim Teknolojilerini tanimlar ve érnekler verir

2 Bilisim teknolojileri bilgi ve becerilerini agiklar

3 Sosyal adlar, wiki'ler vb. web 2.0 teknolojilerini aragtirir

4 Animasyon ve yavas gegcisli animasyon hazirlama sureclerini bilir ve agiklar

5 Bilgi okuryazarhgi kavramini bilir ve agiklar

6 Medya okuryazarligi kavramini bilir ve agiklar

7 Sanal ortamlar ve sanal alan gezilerini arastirir ve acgiklar

8 Bilisim teknolojilerinin fen egitimine entegrasyonu icin gerekli altyapinin farkina varir
9 Biligim teknolojilerinin 6grenme 6gretme slirecindeki &nemini yorumlar

Program Ciktilari (Fen Bilgisi Egitimi Yiiksek Lisans Programi)
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Fen egitimi alaninda uzmanlik dizeyinde kuramsal bilgi birikimine sahip olabilme.

Fen egitimi alaninda sahip oldugu kuramsal bilgi birikimini 6grenme ortamlarinda uygular.
Fen egitimi alanindaki bilgileri farkh disiplinlerle bitinlestirir ve islevsel bilgi tretir.
Kavram &gretiminde bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin sekilde kullanir

Fen egitimi alanindaki sorunlara bilimsel arastirma yontemlerini kullanarak ¢6zim uretir.
Alaniyla ilgili bilgiyi elestirel dislinerek degerlendirir.

Fen egitimi alaninda ekip ¢alismalarina katilir.

Yasam boyu 6grenmeyi ilke edinir.

En az bir yabanci dili yazili ve sézlu iletisimde iyi dizeyde kullanir.

Fen egitimi alanindaki ulusal ve uluslararasi bilgiyi paylasir.

Fen egitiminde bilim-teknoloji- toplum ve g¢evre etkilesimlerini anlar ve degerlendirir.
Bilimi etik degerler gergevesinde anlar ve galismalarinda etik konularda hassas davranir.

Fen egitimi alaninda edindigi bilgileri farkli alanlarda kullanarak bilgiyi transfer etme becerilerine sahip olur.

Fen egitimi alanindaki glincel gelismeleri takip eder.

Alaniyla ilgili strateji ve uygulama planlari gelistirir ve bu planlari kalite stiregleri cergevesinde degerlendirir.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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