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Dersin Adi Cocuk Oyun Alanlari Planlama ve Tasarimi

Ders Kodu ZPM519 Ders Duzeyi Yuksek Lisans

AKTS Kredi 8 is Yikii 200 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, rekreasyon, kirsal ve kentsel rekreasyon kavramlarini tanimlayarak, kirsal ve kentsel

rekreasyon alanlari igerisinde yer alan gocuk oyun alanlarinin dnemini kavratmaktir. Cocuk oyun alanlari
planlama ve tasarim ilkeleri ile ilgili genel bilgileri sunarak, mevcut uygulamalari analiz ederek, 6rnek
planlama ve tasarim galismalarinin yapilmasini saglamaktir.

Ozet igerigi Rekreasyon, kentsel ve kirsal rekreasyonel alanlar ve gocuk oyun alanlari kavramlari ile ilgili genel
bilgilerin sunulmasi. Cocuk oyun alanlarinin siniflandiriimasi. Kentsel ve kirsal rekreasyon alanlari
icerisinde yer alan ¢gocuk oyun alanlarinin planlama ve tasarim ilkelerinin sunulmasi. Aydin kentindeki
ornek oyun alanlarina gidilerek, kentsel mekanda ¢ocuk oyun alanlarindaki planlama, tasarim ve
uygulama hatalarinin belirlenmesi. Ornek planlama ve tasarim galismalarinin ile ¢éziim dnerilerinin

sunulmasi.
Staj Durum Yok
Ogretim Ydntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 60
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin kapsami, 6nemi, igleyis yontemi ve gerekleri.
2 Teorik Rekreasyon kavrami. Kentsel ve kirsal rekreasyon.
3 Teorik Dis mekanda oyunun ¢ocuk igin 6énemi. Cocuk oyun alanlarinin tarihsel siireg igerisindeki degisimi
ve gelisimi.
Teorik Cocuk oyun alanlarinin kentsel ve kirsal rekreasyon alanlarindaki yeri ve 6nemi.
5 Teorik Cocuk oyun alanlari planlama ilkeleri. Cocuk oyun alanlarinda planlamanin 6neminin érneklerle
degerlendirilmesi.
Teorik Cocuk oyun alanlarinin siniflandiriimasi ve tasarim ilkeleri.
7 Ara Sinav (Vize) Ara sinav
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8 Teorik Cocuk oyun alanlari tasarim ilkeleri.

9 Teorik Cocuk oyun alanlari tasarim ilkelerinin dneminin érneklerle degerlendirilmesi.
10 Teorik Cocuk oyun alanlarindaki planlama, tasarim ve uygulama hatalarinin incelenmesi.
11 Teorik Cocuk oyun alanlarindaki planlama, tasarim ve uygulama hatalarinin incelenmesi.
12 Teorik Aydin kentindeki gocuk oyun alanlarindaki planlama, tasarim ve uygulama hatalarinin
degerlendiriimesi ve Tartisilmasi. gocuk oyun alanlarinda vandalizmin degerlendiriimesi.
13 Teorik Cocuk oyun alani planlama ¢alismalari.
14 Teorik Cocuk oyun alani tasarim calismalari.
15 Teorik Cocuk oyun alani planlama ve tasarim c¢alismalari. Genel dederlendirme.
16 Donem S_onu Sinavi Yanyil sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam s Yiikii
Kuramsal Ders 14 8 3 154
Ara Sinav 1 20 1 21
Dénem Sonu Sinavi 1 24 1 25
Toplam Is Yiiki (Saat) 200
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 8

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilar

Rekreasyon, kentsel ve kirsal yesil rekreasyonel alanlar ve gocuk oyun alanlari kavramlarini tanimlayabilmek, dis mekanda

1 oyunun ¢ocuk i¢cin 6énemini kavrayabilmek,

Kentsel ve kirsal rekreasyon alanlari igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin dnemini kavrayabilmek,

Cocuk oyun alanlarindaki planlama ve tasarim ilkelerini kavrayarak, érneklerde planlama, tasarim ve uygulama hatalarini

2
3 Kentsel rekreasyon alanlari igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin planlama ve tasarim ilkelerini kavrayabilmek,
4 .

yorumlayabilmek,

Cocuk oyun alanlarindaki planlama, tasarim ve uygulama hatalari ile ilgili degerlendirmeler yaparak, ¢6zim 6nerilerini 6rnek
planlama ve tasarim ¢alismalarinin ile sunabilmek.

Program Ciktilari (Peyzaj Mimarligi Yiiksek Lisans Programi)
1 Lisans egitiminde sahip oldudu bilgi ve becerilerini gelistirme yetenegdi kazanir
Bilgi kaynaklarina ulagsma ve literatlru izleyebilme becerisi kazanir
Alaniyla ilgili sorunlarin ¢éziimine yénelik proje hazirlama ve yazabilme bilgi ve deneyimi kazanir

Arastirmay yirutebilme, elde edilen verileri analiz edebilme, bilimsel olarak degerlendirerek yorumlayabilme ve rapor/tez
haline getirebilme becerisi kazanir
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Mesleki etik ve sorumluluk bilinci kazanir

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
O0C1 0G2 OC3 0¢4 OG5

PC1 5 5 5 5 5
PC2 5 5 5 5 5
PC3 5 5 5 5 5
PC4 5 5 5 5 5
PC5 5 5 5 5 5
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