AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Tark Halk Oyunlan

Ders Kodu BESE243 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 77 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Tim Tirkiye nin mozaigini yagatan Universitemizde okuyan hemen hemen her il den gelen genglerimizi

Folklorumuz la ve onun bir pargasi olan halk oyunlarimizla kaynastirip,gelmis olduklari kiltlir(i burada da
coskusunu yakalayip diger kltirleri de tanimalarini saglamak.Gelecekte is hayati ve glinlik yasaminda

da paylasabilecekleri birlikteliklerin ve kisilik gelisimine katkida bulunabilecek aktivitenin icinde kalmasini
saglamak.

Ozet Igerigi Anadolu muzun tim halk oyunlari tirlerinin oyun karakterlerini, kaybolmakta olan geleneksel
oyunlarimizin yapisini , gelismeye uygun sahne tekniklerinin figlrler tizerindeki temel adimlarin analizi ve
Turk halk oyunlari yarigsma kurallari

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gér. Alev YENAL

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Halk Oyunlari Rehberi .T.C. Bagbakanlik Genglik ve Spor Genel Miidirliigii Erol Hacibekiroglu.1993 ANKARA i.T.U. Turk
1 Musikisi Devlet Konservatuari Halk Oyunlari Bélimu Kultir Bakanhgi Halk kilttriind Arastima Genel Midirluga Folklor
Kurumu. Halk oyunlari,Halk mizigi,Halk Tiyatrosu Bolimleri Dergileri

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Folklorun tanimi,Halk oyunlarinin tarihgesi ve tiirler hakkinda genel bilgi
2 Teorik Halay bolgesi oyunlarinin temel figurleri
3 Teorik iller bazinda bélgelin ayriimasi
4 Teorik Zeybek bolgesi oyunlarin in temel figlrleri / Zeybek bdlgesi oyunlarin in temel figirleri
5 Teorik Karsilama bolgesi oyunlarinin temel figlrleri
6 Teorik Horon bdlgesi oyunlarinin temel figUrleri
7 Teorik Kaslikla oynanan bdlge oyunlarinin temel figrleri
8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav
9 Teorik Bar bolgesi oyunlarinin temel figlrleri
10 Teorik Ogretilen bélgelerin oyunlarin miiziklerinin égretimi
11 Teorik Ritm teknikleri
12 Teorik Oyunlarin geleneksel 6zellikleri
13 Teorik Oyunlarin geleneksel 6zellikleri
14 Teorik Oyunlarin karakteristik 6zellikleri
15 Donem Sonu Sinavi Final sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
Kuramsal Ders 14 2 2 56
Bireysel Calisma 5 1 2 15
Ara Sinav 1 1 2 3
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Doénem Sonu Sinavi 1 1 2 3

Toplam Is Yiiki (Saat) 77
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Ogrenciler halk oyunu tarihini 6grenecekler

Ogrenciler halk oyunlari figiirlerin temel becerileri kazanacaktir.

Ogrenciler halk oyunlarini geleneksel ve karakteristik dzelliklerini kazanacaklar ve gelecek nesillere aktarabileceklerdir.
Solo oyunlari uygulayabilme

Oyunlara eslik eden muzik, calgilar hakkinda bilgi edinebilir

Program Ciktilan (Beden Egitimi ve Spor Egitimi Programi)
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Beden egitimi ve spor alaninin belli basli kavramlarini, varsayimlarini, tartismalarini, arastirma ve inceleme yéntemlerini
kullanabilme

Ogretecegi alan ile ilgili bilgileri, diger konu alanlari ile iliskilendirerek; alanin okul capinda uygulanan program igindeki yerini
anlayabilme

Farkli bakis agilarini kabul ederek bilginin nasil gelistigini 6grencilere aktarabilme
Ogrettigi alana iligkin gelismeleri yakindan izleyerek, giinliik yagamla iligkisini kurabilme

Surekli 6grenmeyi aliskanlik hale getirerek alana ile ilgili faaliyetlere ve alanin 6gretimi konusundaki profesyonel etkinliklere
aktif olarak katilabilme

Ogrencilerin gesitli 6zelliklerini (fiziksel,sosyo-ekonomik,zihinsel,duygusal ve psikomotor) taniyabilme

Elestirel disunme, problem ¢6zme ve performans becerilerine ait gelismelerini 6zendirmek icin ¢esitli 6gretim stratejilerini
uygulayabilme

Ogrencilerin aktif bicimde ders katildigi, anlamli ve kalici §renmenin olustugu, égrencinin kendini giivende hissettigi bir
o0grenme ortami olusturabilmek igin gerekli olan birey ve grup yonetimi ilke vs stratejilerini uygulayabilme

Ogrencinin bilissel, duyussal sosyal fiziksel gelisimini siirekli olarak degerlendirmek icin formal ve informal degerlendirme
stratejilerini kullanabilme

Ogrencilerin saglkl bir bicimde gelismelerini saglayabilmeleri icin kendilerini tanima, okula uyum, fiziksel gelismeleri ile ilgili
sinif ici ve digi etkinlikleri, basar diizeyleri, 6grenme ve calisma aligkanliklari ilgi ve yetenekleri ile meslek sec¢imi konularinda
rehberlik yapabilme

Bedensel, ruhsal ve zihinsel 6zellikler bakimindan, 6zel egitime gereksinim duyan 6grencilere, 6zelliklerine uygun olanak ve
firsatlarini yaratabilme

Ergenlerin nasil 6grendiklerini, nasil gelistiklerini bilerek ve onlara entellektiiel, mesleki, toplumsal ve kisisel gelisimlerini
destekleyecek 6grenme firsatlari olusturabilme

Egitim sisteminin temel ilkeleri, amaglari, sorunlari ve gelecegi hakkinda duyarlilik gésterebilme
Ogretmenlik meslegdi icin gecerli olan etik kurallara her zaman uygun davranabilme

Toplumda spor kultiriinin olusturulmasi, farkl sporlarin tanitilmasi ve spora katilimin yayginlagtiriimasi igin gecerli stratejiler
gelistirebilme

Sporda yetenek tarama ve se¢gme kriterlerini kullanarak farkh spor branslarina yatkin yetenekleri ortaya gikarabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 0OC2 O¢3 0Oc4 OC5

PC1 5 5 5 5 4
PC2 4 4 4 4
PC3 4 4 4 4 4
PC4 4 4 4 4 4
PC5 4 4 4 4 4
PC8 3 3 3 3 3
PC9 3 3 3 3 3
PC15 4 4 4 4 4
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