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Bu ders ile 6grenciye egitimde oyun etkinligini uygulama yeterliliginin kazandiriimasi amacglanmaktadir.
Oyununun gocuk igin 6nemi, oyun dagarciginin gelisimi, oyun derleme, oyun etkinlikleri ve uygulamalari,
Ozel egitimde oyunun 6zellikleri ve uygulamalar

A.OYUN DAGARCIGINI GELISTIRMEK 1.0yun dagarcigini gelistirmede yararlanilacak kaynaklar
a)Yoresel oyunlari arastirma b)Basin yayin araglarini tarama c)Kitle iletisim araglarindan yararlanma
2.0yun dagarcigi olusturma

B.OYUNLARI DERLEMEK 1.Kaynaklardan okul dncesi gocuguna uygun olan oyunun seg¢imi 2.0yunlarin
kaynagini belirterek listeleme 3. Oyunlarin hangi yas grubu i¢in uygun oldugunu belirtme 4. Oyunun hangi
gelisim alanlari icin etkili oldugunu belirtme 5. Oyunun kurallarini belirtme

Yok
Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag

Ara Sinav (Vize)

Dénem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Okul Oncesi Egitimde Egitsel Oyunlar, Nobel Yayinlari,
2 Prof.Dr. Miizeyyen Seving, Erken gocukluk gelisimi ve egitiminde Oyun. Morpa, 2009
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Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Erken cocukluk gelisimi ve oyun, oyunun 6zellikleri

Oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkisi

Oyun Dagarcigini Gelistirmek

Oyun kuramlari

Oyunlari Derlemek

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda oyun saati planlayip uygulama
Oyunlarla kavram egitimi

Ara Sinav (Vize) ara sinav

Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik
Teorik

Oyunlarla kavram egitimi
Cesitli oyun etkinlikleri

Cesitli oyun etkinlikleri

Oyun Etkinligi Gelistirmek
Oyun Etkinligi Gelistirmek
Ozel egitimde oyun etkinlikleri

Dénem Sonu Sinavi

(Final)

Sihav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik

Kuramsal Ders

Bireysel Calisma

Ara Sinav

Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
14 0 2 28
14 0 1 14
1 3 1 4
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Doénem Sonu Sinavi 1 3 1 4

Toplam Is Yiiki (Saat) 50
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Cocuk egitiminde oyunun roliinu agiklayabilecektir.

Oyunun gocugun gelisimine olan etkilerini agiklayabilecektir.

Cocugun gelisim seviyesine bagh olarak uygun oyun agamalarini uygulayabilecektir.
Ozgiin ve yaratici bir oyun tasarlayabilecektir.

Ozel gereksinimli gocuklara yénelik oyunlari uygulayabilecektir

Oyun cesitlerini, 6zelliklerine gére uygular

Oyun kuramlarinin 6zelliklerini agiklayabilecektir.

Program Ciktilari (Cocuk Gelisimi Programi)
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Ozel Egitim kurumlarindaki gocuklarin, Okul éncesi egitim kurumlarindaki gocuklarin ve Cocuk Kliniklerindeki oyun odalarinda
tedavileri siiren gocuklarin, gelisim alanlarini (bedensel, zihinsel, sosyal ve duygusal) destekler

Cocuklara kisilik kazandirmak ve onu hayata hazirlamak icin egitim ve 6gretim yontemlerini sabirla, sefkatle ve gocugun kisilik
Ozelliklerini dikkate alarak uygulama yapar.

Egitim ve 6gretimini Gzerine aldigi ¢cocuklarin davraniglarini gézlemler, yeteneklerini gelistirici etkinlikler dizenler. Gelisimle
ilgili temel kavramlari bilir

Cocuklarla beraber olmak suretiyle onlara iyi aliskanliklar kazandirmak, kétu davranislara karsi 6nleyici tedbirler almak igin
rehberlik yapma yeterliligine sahip olur

Okul dncesi egitim kurumlarindaki cocuklara Ozel Egitim kurumlarindaki gocuklara drama, resim, miizik, bilgisayar ve jimnastik
egitimi verme

Meslegi ile ilgili saglik ve emniyet tedbirlerini gdzeterek, olagan disi durumlarda sogukkanhhgini koruyabilme ve ilk yardim
uygulayabilir

Yaraticilik ve yaratici disliince kavramlarini gelistirir

Cocuklarla ilgili tim egitim kurumlarinin yénetimi, gérev tanimlarini ve igleyisini bilir

Okul 6ncesi egitimde oyunun yerini ve 6nemini kavrar

Gelisimle ilgili temel kavramlari bilir ve Fiziksel Zihinsel isitme, Gérme engellilerin Dil gelisimi ve iletisim bozuklugu olan
cocuklarin Hasta gocuklarin tanimi, gesitlerini, nedenlerini, gelisim 6zelliklerini ve egitim ilkelerini kavrar.

Ogrencilerin {iniversite kavramini algilayarak iiniversite yasamina uyumunu kolaylastiran gesitli bilimsel, kiiltiirel, sanatsal ve
sportif etkinliklere diizenli bir sekilde katilimini saglayabilme

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Duistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

OC1 0OG2 OC3 0¢4 OG¢5 0OC6 OC7

PC1 5 4 5 5 5 5 5
PC2 5 4 4 5 4 5 4
PC3 5 4 5 5 5 5 5
PC4 5 4 5 5 4 5 5
PC5 4 5 5 5 5 5 5
PC6 4 5 5 5 5 5 5
PC7 5 5 5 5 5 5 4
PC8 5 5 5 5 5 5 4
PC9 5 5 5 5 5 5 5
PC10 5 5 5 4 5 5 5
PC11 5 5 5 5 5 5 5
Of:A0
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