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Dersin Adi Egitimde Materyal Tasarimi

Ders Kodu CGP104 Ders Diizeyi Onlisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 1 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Cocugun gelisiminde oyuncagdin yeri ve dnemini kavrayabilme ve degisik malzemelerden egitsel oyuncak

yapimi konusunda bilgi ve beceri kazanabilmek , oyuncagin temel 6zellikleri, egitsel oyuncagin temel
Ozellikleri, editsel oyuncak gelistirmenin temel ilkelerini 6grenebilme, 6grencilerin yaraticiliklarini
destekleyerek okul 6ncesi cocuklarina yonelik ¢esitli egitici materyalleri (kukla, dolgu oyuncaklar, yap-boz
vb.) tasarlama, gelistirme ve degerlendirebilme olarak belirtilebilir.

Ozet Igerigi Cocugun yasaminda oyuncagin yeri ve dnemi okul éncesi ddnemde oyuncak ve oyun materyalleri okul
oncesi donemde oyuncak segimi, egitici oyuncaklarin gocugun gelisimine etkisi, egitici oyuncak gesitleri,
bilim oyunlari, okul 6ncesi ddbnemde gocuk ve yaraticilik ,yaratici 6grenmenin dnemi artik materyallerle
¢alisma, ritim araclari ,Fen ve Doga ile ilgili faaliyetlerde kullanilacak ara¢ geregler, dolgu oyuncaklar,
kuklalar, egitici oyuncaklar, kostimler, baslklar ve aksesuarlar, mobiller.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Ogr. Gor. Gékeen AKBABAOGLU

Olgme ve Degerlendirme Araglar

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin Tanitimi/Genel Bilgi

2 Teorik Oyuncagin tanimi ve cocuklarin gelisimine etkileri,oyuncagin tarihsel gelisimi.

3 Teorik Cocugun yasaminda oyuncagin yeri ve 6nemi okul 6ncesi ddnemde oyuncak ve oyun materyalleri
okul dncesi donemde oyuncak segimi

4 Teorik Cocugun gelisiminde egitici oyuncagin tanimi, yeri ve dnemi okul dncesi egitim programlarinda
egitici oyuncaklar

3 Teorik Egitici oyuncaklarin gocugun gelisimine etkisi egitici oyuncak gesitleri.

Teorik Egitici oyuncak hazirlanirken ve satin alinirken dikkat edilmesi gereken 6zellikler okul 6ncesi

dénemde egitici oyuncak planlama basamaklari egitici oyuncak planlama ve uygulamada
o6gretmenin roll egitici oyuncak kullaniminda dikkat edilecek noktalar

7 Teorik Okul 6ncesi donemde gocuk ve yaraticilik, yaratici 6grenmenin 6nemi artik materyallerle galisma
8 Ara Sinav (Vize) vize sinavi
9 Teorik Hikaye anlatma teknikleri ritim araglari.
10 Teorik & Uygulama  Fen ve doga ile ilgili faaliyetlerde kullanilacak arag geregler
11 Teorik & Uygulama  Dolgu oyuncaklar
12 Teorik & Uygulama  Kuklalar
13 Teorik & Uygulama  Egitici oyuncaklar
14 Teorik & Uygulama  Kostlimler, basliklar ve aksesuarlar
15 Donem S_onu Sinavi final sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiiki
Kuramsal Ders 3 9 1 30
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Uygulamali Ders 3 10 2 36
Bireysel Calisma 10 2 30
Ara Sinav 1 1 2
Dénem Sonu Sinavi 1 1 1 2
Toplam Is Yiiki (Saat) 100
Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
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Egitici oyuncak yapmaya yonelik ve bu oyuncaklara iligkin gerekli bilgiyi kullanir.

Oyuncak ve egitici oyuncaklarin tarihsel gelisimini bilir.

0-6 yas cocuklarinin oyun ve oyuncak 6zelliklerini aciklar.

Okul 6ncesi ddneme uygun oyuncak ve egitici oyuncaklarin ézelliklerini agiklar.

Okul 6ncesi déneme uygun oyuncak ve egitici oyuncaklarin hazirlanmasinda dikkat edilecek 6zellikleri tanimlar.
Okul 6ncesi doneme uygun oyuncak ve egitici oyuncak hazirlarken kullanilacak malzemelerin 6zelliklerini agiklar.
Okul 6ncesi doneme uygun oyuncak ve egitici oyuncak(lar) tasarlar.

Program Ciktilari (Cocuk Gelisimi Programi)
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Ozel Egitim kurumlarindaki gocuklarin, Okul éncesi egitim kurumlarindaki gocuklarin ve Cocuk kliniklerindeki oyun odalarinda
tedavileri suren gocuklarin, gelisim alanlarini (bedensel, zihinsel, sosyal ve duygusal) destekler

Cocuklara kisilik kazandirmak ve onu hayata hazirlamak igin egitim ve 6gretim yontemlerini sabirla, sefkatle ve gocugun kisilik
Ozelliklerini dikkate alarak uygulama yapar.

Egitim ve 6gretimini Gzerine aldigi ¢cocuklarin davraniglarini gézlemler, yeteneklerini gelistirici etkinlikler dizenler. Gelisimle
ilgili temel kavramlari bilir

Cocuklarla beraber olmak suretiyle onlara iyi aligkanliklar kazandirmak, kot davranislara karsi dnleyici tedbirler almak igin
rehberlik yapma yeterliligine sahip olur

Okul dncesi egitim kurumlarindaki cocuklara Ozel Egitim kurumlarindaki gocuklara drama, resim, miizik, bilgisayar ve jimnastik
egitimi verme

Mesledi ile ilgili saglik ve emniyet tedbirlerini gbzeterek, olagan disi durumlarda sogukkanliligini koruyabilme ve ilk yardim
uygulayabilir

Yaraticilik ve yaratici dislince kavramlarini gelistirir

Cocuklarla ilgili tim egitim kurumlarinin yénetimi, gérev tanimlarini ve igleyisini bilir

Okul 6ncesi egitimde oyunun yerini ve 6nemini kavrar

Gelisimle ilgili temel kavramlari bilir ve Fiziksel Zihinsel Isitme, Gérme engellilerin Dil gelisimi ve iletisim bozuklugu olan
cocuklarin Hasta gocuklarin tanimi, gesitlerini, nedenlerini, gelisim 6zelliklerini ve egitim ilkelerini kavrar.

Ogrencilerin Universite kavramini algilayarak iiniversite yasamina uyumunu kolaylastiran cesitli bilimsel, kiiltiirel, sanatsal ve
sportif etkinliklere diizenli bir sekilde katilimini saglayabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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