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Dersin Adi Oyun ve Oyun Materyalleri

Ders Kodu CGEL534 Ders Duzeyi Yiksek Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 104 (Saat) Teori 3 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Oyun hakkinda kapsamli bilgi vermek

Ozet igerigi Oyunun tanimi, tarihgesi, siniflandiriimasi, 6Gnemi ve yararlari, oyun kuramlari, oyunun evreleri, cocugun

gelisimine etkisi, oyun materyallerinin tanimi ve 6nemi, gelisim tzerine olumlu etkileri, oyun
materyallerinin tarihgesi, siniflandiriimasi, 6zellikleri, oyun ve oyuncak tercihleri, oyuncak guvenligi.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 50
Odev 2 25
Dénem Odevi 1 25

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Seving, M. (2004) Oyun, MORPA Yayinlari, Istanbul.
2 Dénmez, N.B. (1992) Oyun Kitabi, Esin Yayinevi, istanbul.
3 Aral, N, Giirsoy, F. & Kdksal, A. (2000) Okul Oncesi Egitiminde Oyun, YA-PA Yayinlari, istanbul.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Oyunun tanimi ve tarihgesi

2 Teorik Oyunla ilgili kuramlar

3 Teorik Oyun siniflandirmalari, evreleri, tirleri

4 Teorik Sunum

5) Teorik Oyunun farkli gelisim alanlarina gére cocugun gelisimine katkilari
6 Teorik Oyunun farkh geligsim alanlarina gére gocugun gelisimine katkilari
7 Teorik Sunum

8 Teorik Oyuncak ve oyun materyalleri

9 Teorik Oyuncak guvenligi

10 Teorik Gelisim alanlarini destekleyici oyun gelistirme/6nerme

11 Teorik Oyun alani diizenlemeye yonelik 6neri gelistirme

12 Teorik Alan ¢alismasi

13 Teorik Alan caligmasi

14 Teorik Sinif tartismasi

15 Donem Sonu Sinavi

(Final) Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Suresi
Kuramsal Ders 14 2 2
Odev 2 5 2
Dénem Odevi 1 15 2
Donem Sonu Sinavi 1 15 2

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi
*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.
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Toplam Is Yiki
56
14
17
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104
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Dersin Ogrenme Giktilari

1
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Oyunun tanimi ve tarihgesini agiklar.
Oyunla ilgili kuramlari tartigir.

Oyun siniflamalarini bilir ve tartisir.
Geligimi destekleyen oyunlar gelistirebilir.
Oyuncak ve oyun materyalleri gelistirebilir.

Program Ciktilari (Cocuk Gelisimi Yiiksek Lisans Programi)

1

10

0-18 yas cocuklarin 6zbakim, fiziksel-motor, bilissel-dil, sosyal-duygusal gelisim alanlari hakkinda derin ve sistematik bir bilgi
diizeyine sahiptir.

Yasam boyunca arastirma ve 6grenme bilinci ve bilgilerini strekli glincel tutabilme aliskanhgi gelistirerek gelisim ve egitimle
ilgili 0-18 yas grubu gocuk ve genglere yonelik tim kavramlar bilir ve bu konuda yapilan galismalari takip eder.

0-18 yas grubu cocuklara yénelik 6zbakim, fiziksel-motor, bilissel-dil, sosyal-duygusal gelisim alanlarinda kazandigi bilgileri,
meslek alaniyla ilgili birimlerde, ¢ocuk, aile ve topluma yoénelik olarak, gelisimsel ve egitimsel tanilama yapmak Gzere kullanir.

0-18 yas cocuklarinin ve ailelerinin saglik, gelisim, egitim ve sosyal hizmet konularinda tlkedeki sorunlari saptar ve bu
sorunlara iligkin temel bilgilerini kullanarak uygun ¢éziimler ve 6zgun fikirler Gretir.

Cocuk Gelisimi ve Egitimi konularinda sahip oldugu temel bilgileri kullanarak oneriler ortaya koyar, 6grendigi konulari
uygulamalara aktarir, bilgiyi yorumlayarak uygulamalardan ¢ikan sonuglari yorumlar. Bilim alaninda yayinlanmis arastirmalari
elestirel bir sekilde analiz eder.

Mesleki alana ydnelik kazandidi bilgileri, basta ¢cocuk ve aile olmak tzere, saglik, egitim ve sosyal hizmet kuruluslarina yonelik
olarak kullanabilir, hazirlanacak gelisimsel ve egitimsel programlarda ve ilgili projelerde etkin sekilde galisir, arastirmalara
katilir.

Bilim etigine uygun hareket eder ve gocuklar lizerinde yapilacak deneysel arastirmalar konusunda gocugun ve ailenin
psikolojik durumlarini gozetir.

Dis goriints tutum ve davranislariyla topluma 6érnek olarak, demokrasi, insan haklari, toplumsal, bilimsel ve mesleki etik
degerlere, ilgili yasa, yénetmelik ve mevzuata uygun davranir

Kalite yonetimi ve slregleri, bebek, ¢cocuk ve aileleri de kapsayacak sekilde birey, ¢cevre koruma ve is glvenligi konularinda
yeterli bilince sahiptir, bu siireglere uygun davranir ve katilir.

Mesleki alanda edindigi bilgileri farkl disiplinlerden gelen bilgilerle butlnlestirebilir, ekip calismasina katilarak multidisipliner
c¢alisma alanlari olusturabilir.

Program ve Ogrenme Ciktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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