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Dersin Adi Geleneksel Cocuk Oyunlari

Ders Kodu SO152 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 101 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci; 6grencilerin Dinyadaki ve Turkiye?deki cocuk ve oyun kavramlarini tanimlamalart,

c¢ocuk ve oyun kavramlari arasindaki iliskiyi anlamalarini saglamak, geleneksel gocuk oyunlarinin
cocuklarin hayatindaki yerini ve énemini kavratmak, geleneksel gcocuk oyunlarinin isimleri, oynanig
sekilleri ve kurallari hakkinda bilgi kazandirmaktir ve geleneksel cocuk oyunlarinin ilkokul gocuklarina
ogretilmesini saglamaktir.

Ozet icerigi Halk biliminde geleneksel gocuk oyunlari, bu oyunlarin egitimsel, kiltlirel degeri, unutulmus veya
unutulmaya yuz tutmus Turk kultiriindeki gocuk oyunlarini hatirlama ve yeni nesillere aktarma; bu
oyunlarin tanimi, 6nemi, kurallari, yetiskinlerle ve gruplarla oynanan geleneksel cocuk oyunlari;
geleneksel oyunlarinin gocuklarin gelisim alanlarina etkisi; bu oyunlari planlama ve uygulama.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dog. Dr. Eylp YILMAZ

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Dénem Odevi 1 70
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Oyun kavrami ve tarihsel geligimi

2 Teorik Oyun Kuramlari

3 Teorik Oyunlarin Temel Ozellikleri ve islevleri

4 Teorik Oyunlarin tirleri ve siniflandiriimasi

5 Teorik & Uygulama  Yagd Satarim Bal Satarim, Mendil Kapmaca, Tombik Oyunu, Yedi Kiremit, Yakantop
6 Teorik & Uygulama  Sapan, Topag, Akkog¢ Karakog, Asik Oyunu, Ciz Oyunu

7 Teorik & Uygulama  Hodak Oyunu, Sutli Kemik, Yedi Kale Oyunu, Cember Oyunu

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Teorik & Uygulama  Eglerim Bes, Karagor Oyunu, Pegig, Halka Oyunu, Ugan Halka

10 Teorik & Uygulama  Altin Top, Celmeccik, Cot Oyunu, Egir (Koka)

11 Teorik & Uygulama  Fidefter Oyunu, Gig Gig, Cubuk Oyunu

12 Teorik & Uygulama  Yildiz Kaydi, Tik Tak Oyunu, Kanath Ceviz

13 Teorik & Uygulama  Tel Araba, Ebe Beni Kurda Verme, Kiz Kagirma Oyunu, Holi Oyunu
14 Teorik & Uygulama  Hostik Oyunu, Celik Comak, Tornet, Kagni Oyunu, Kizak Oyunu

15 Teorik Genel Tekrar

16 Donem Sonu Sinavi

(Final) Doénem Odevi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 14 1 2 42
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Odev 6 2 32
Dénem Odevi 1 5 1 6
Okuma 14 0 1 14
Dénem Sonu Sinavi 1 6 1 7
Toplam Is Yiiki (Saat) 101
Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1
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Oyunun bireylerin ¢ok yonli gelisimine kazandirdiklarini kavrar

Egitimde oyunun kullanim yerlerini 6grenir

Geleneksel Turk gocuk oyunlari ile ilgili bilgi elde eder ve bu oyunlari ilkokul ¢cocuklarina uygulatir.
Cocuk oyunlarinin tarihgesi hakkinda bilgi sahibi olur

Oyunun g¢ocuk gelisimine etkisini bilir

Program Giktilari (Sinif Ogretmenligi Programi)

1

2
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4
5
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Ogrenim siireci iginde meslegi ile ilgili alan bilgisini teorik ve uygulamali olarak kazanabilme,

Ogrenim siireci iginde alani ile ilgili planlama yapabilme ve bu plana uygun yaklasim, strateji, yéntem, teknik ve teknolojileri
kullanma yeterliligini kazanabilme,

Ogrenim siireci icinde 6gretmenlik meslek becerisini kazanabilme,

Ogrenim siirecinde alani ile ilgili d3retmenlik bilgi, beceri, tutum ve aliskanliklarini gergek bir egitim-6gretim ortami iginde
uygulayabilme,

Cagdas egitim yaklasimlarini ve dayandigi felsefeleri kavrayabilme,

Alani ile ilgili anlama, anlatma, yorumlama, degerlendirme, farkinda olma, girisimci olma, iletisim kurma, bireyi tanima gibi
temel becerileri kazanabilme

Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli, gagdas, demokratik, laik, ulkesini koruyan ve gelistiren, milletine sahip ¢ikan, insan

haklarina saygili, dogayi koruyan, ayrimci olmayan, gelenek ve goreneklerine bagli, degerlerine sahip ¢ikan bireyler olabilme,

Ogrenim siireci icinde spor, sanat ve kiiltiirel alanlarda kendilerini gelistirebilme,
Hayat boyu 6grenmeyi ilke edinen bireyler olabilme,

Sosyal, ekonomik, teknolojik ve bilimsel alanlardaki gelismeleri takip eden, Diinya sorunlarinin temel nedenlerini anlayarak bu

sorunlarin ¢ézimlerine katkida bulunmaya caligan bireyler yetistirebilme.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Duistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek

PC1
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9
PC10

OCc1 0OC2 OC3 0OCc4 0OCs5
4
5
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