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Tark Halk Oyunlan

EFS164 Ders Duzeyi Lisans

is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Yére oyunlarinin tanimi ve égrenimi amaclanmistir.

Folklorun tanimi ve tarihgesi; Turk halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kultirimizdeki yeri ve 6nemi; Agir
Zeybek Yoresi Harmandali oyununun tim adimlarinin miizikli 6gretimi-uygulamasi; Bes Kaza oyununun
tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi; Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-
uygulamasi

Yok

Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag
Ara Sinav (Vize)
Donem Sonu Sinavi (Final)

Adet Oran (%)
1 40
1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 FOLKLOR VE HALKOYUNLARIYLA iLGILI TUM KITAPLAR

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

Folklorun tanimi ve tarihgesi,

Tark halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kiltirimizdeki yeri ve 6nemi,

Agir Zeybek Yoresi Harmandali oyununun 1. adiminin égretimi-uygulamasi,
Harmandal oyununun 2. , 3. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Harmandali oyununun 4., 5. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Harmandali oyununun 6. adiminin égretimi-uygulamasi,

Harmandal oyununun tim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

Kivrak Zeybek (Teke) yoresi Bes Kaza oyununun 1. adiminin 6gretimi-uygulamasi,
Bes Kaza oyununun 2. ve 3.adiminin égretimi-uygulamasi,

Bes Kaza oyununun tiim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

Horon Yoresi Siksara oyununun 1., 2. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

Siksara oyununun 3., 4. adiminin 8gretimi-uygulamasi,

Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi.

Siksara oyununun tim adimlarinin muzikli 6gretimi-uygulamasi.

1 Teorik

2 Teorik

3 Uygulama
4 Uygulama
5 Uygulama
6 Uygulama
7 Uygulama
8

9 Uygulama
10 Uygulama
11 Uygulama
12 Uygulama
13 Uygulama
14 Uygulama
15 Uygulama
16 Dénem Sonu Sinavi

(Final)

Doénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siresi Toplam Is Yiki

Kuramsal Ders 2 2 2 8

Uygulamali Ders 12 2 2 48

Ara Sinav 1 7 1 8

Dénem Sonu Sinavi 10 1 11

Toplam Is Yiiki (Saat) 75

Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1  Folklorin tanimini ve tarihgesini bilir.
i)
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Turk halk oyunlarinin kiltirimuzdeki yeri ve énemini bilir.
Harmandali oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.
Bes Kaza oyununun tim adimlarini muzikle birlikte uygular.
Siksara oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.

Program Ciktilari (Sosyal Bilgiler Ogretmenligi Programi)
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Ogrenim siireci iginde meslegi ile ilgili alan bilgisini teorik ve uygulamal olarak kazanabilme

Ogrenim siireci iginde alani ile ilgili planlama yapabilme ve bu plana uygun yaklasim, strateji, yéntem, teknik ve teknolojileri
kullanma yeterliligini kazanabilme,

Ogrenim siireci iginde 6gretmenlik meslek becerisini kazanabilme,

Ogrenim siirecinde alani ile ilgili 5gretmenlik bilgi, beceri, tutum ve aliskanliklarini gergek bir egitim-6gretim ortami iginde
uygulayabilme,

Cagdas egitim yaklasimlarini ve dayandigi felsefeleri kavrayabilme,

Alani ile ilgili anlama, anlatma, yorumlama, degerlendirme, farkinda olma, girisimci olma, iletisim kurma, bireyi tanima gibi
temel becerileri kazanabilme

Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli, cagdas, demokratik, laik, tlkesini koruyan ve gelistiren, milletine sahip ¢ikan, insan
haklarina saygili, dodayi koruyan, ayrimci olmayan, gelenek ve géreneklerine bagli, degerlerine sahip ¢ikan bireyler olabilme,

Ogrenim siireci icinde spor, sanat ve kiiltiirel alanlarda kendilerini gelistirebilme,
Hayat boyu 6grenmeyi ilke edinen bireyler olabilme,

Sosyal, ekonomik, teknolojik ve bilimsel alanlardaki gelismeleri takip eden, Diinya sorunlarinin temel nedenlerini anlayarak bu
sorunlarin ¢ézumlerine katkida bulunmaya calisan bireyler yetistirebilme.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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