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Dersin Adi Erken Cocukluk Egitiminde Geleneksel Cocuk Oyunlari

Ders Kodu 000489 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu dersin amaci, geleneksel cocuk oyunlari konusunda bilgi sahibi olarak, yas duzeyine uygun
planlamak ve uygulamaktir.

Ozet Igerigi Halk biliminde geleneksel cocuk oyunlari, bu oyunlarin egitimsel, kultirel degderi, unutulmus veya

unutulmaya yiiz tutmus Turk kilttrindeki gocuk oyunlarini hatirlama ve yeni nesillere aktarma; bu
oyunlarin tanimi, 6nemi, kurallari, yetigkinlerle ve gruplarla oynanan geleneksel ¢gocuk oyunlart;
geleneksel oyunlarinin gocuklarin gelisim alanlarina etkisi; bu oyunlari planlama ve uygulama.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Ornek Olay, Bireysel Calisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Oriol Ripoll, O ve Martin, F. (2012). Diinyanin Dért Bir Yanindan Yapimi Kolay Oyuncaklar, Cev. Ayse Yetkin. TUBITAK
Popliler Bilim Kitaplari.

2 Yiicel, A. S.& Giindoddu, C. (2012). ilkégretim ve Ortadgretimde Geleneksel Cocuk Oyunlari. Nobel Akademik Yayincilik .
3 Giines, M.& Giines, H. (2011). Ogretmenler ve Ogrenciler igin Yasayan Cocuk Oyunlari. Ani Yayinlari.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin igerigi ve Tanitimi, Halk Biliminde Geleneksel Cocuk Oyunlari

2 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Egitimsel Ve Kiltirel Degeri

3 Teorik Tark Kiltirindeki Unutulmus Veya Unutulmaya Yiz Tutmus Cocuk Oyunlarini Hatirlama Ve Yeni
Nesillere Aktarma

4 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlari Ornekleri

5 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlari Ornekleri

6 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Cocuklarin Gelisim Alanlarina Etkisi

7 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Cocuklarin Gelisim Alanlarina Etkisi

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Sarkilar

10 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Sarkilar

11 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Materyaller

12 Teorik Geleneksel Cocuk Oyunlarinda Kullanilan Materyaller

13 Teorik Geleneksel ¢ocuk oyunlari igerikli etkinliklerin planlanmasi ve sunulmasi

14 Teorik Geleneksel ¢ocuk oyunlar igerikli etkinliklerin planlanmasi ve sunulmasi

15 Teorik Geleneksel ¢ocuk oyunlar igerikli etkinliklerin planlanmasi ve sunulmasi

e Donem(ﬁ&r;tlj)Smaw Ddnem Sonu Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
Kuramsal Ders 14 0 2 28

Odev 6 0 3 18

Bireysel Calisma 0 6 24

Ara Sinav 1 0 15 15

[ 51[m]
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Dénem Sonu Sinavi 1 0 15 15
Toplam Is Yiiki (Saat) 100
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Halk biliminde geleneksel cocuk oyunlarinin yerini ve énemini kavrar.
Geleneksel gocuk oyunlarini 6grenir.
Geleneksel ¢cocuk oyunlarini okul éncesi egitim ortamlarina uyarlar.
Geleneksel ¢ocuk oyunlarini okul 6ncesi egitim ortamlarinda uygular.

a ~ 0N

Egitimde geleneksel cocuk oyunlarinin yerini ve énemini kavrar.

Program Ciktilar1 (Okul Oncesi Ogretmenligi Programi)
1 Ogrenim siireci icinde meslegi ile ilgili alan bilgisini teorik ve uygulamali olarak kazanabilme,

Ogrenim siireci iginde alani ile ilgili planlama yaparak, bu plana uygun yaklasim, strateji, yéntem, teknik ve teknolojileri
kullanma yeterliligi kazanbilme.

Ogrenim siireci icinde égretmenlik meslek becerisini kazanabilme,

Ogrenim siirecinde alani ile ilgili 5gretmenlik bilgi, beceri, tutum ve aligkanliklarini gergek bir egitim-6gretim ortami iginde
uygulayabilme,

Cagdas egitim yaklasimlarini ve dayandigi felsefeleri kavrayabilme,

2
3
4
5
6 Alani ile ilgili anlama, anlatma, yorumlama, degerlendirme, farkinda olma, girisimci olma, iletisim kurma, bireyi tanima gibi
temel becerileri kazanabilme

Atatiirk ilke ve Inkilaplarina bagl, cagdas, demokratik, laik, tlkesini koruyan ve gelistiren, milletine sahip ¢ikan, insan
haklarina saygili, dogayi koruyan, ayrimci olmayan, gelenek ve géreneklerine bagli, dederlerine sahip ¢ikan bireyler olabilme,

~

8  Ogrenim siireci iginde spor, sanat ve kiiltiirel alanlarda kendilerini gelistirebilme,
9 Hayat boyu 6grenmeyi ilke edinen bireyler olabilme,

Sosyal, ekonomik, teknolojik ve bilimsel alanlardaki gelismeleri takip eden, Diinya sorunlarinin temel nedenlerini anlayarak bu
sorunlarin ¢ézumlerine katkida bulunmaya c¢alisan bireyler yetistirebilme.

10

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Duistik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OCc1 0OC2 OC3 0OCc4 0OCs5

PC1 4 4 4 4
PC2
PC3
PC4
PC5
PC6
PC7
PC8
PC9

4
4
4
4
4
4
4
4
4
PC10 4
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