AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Tark Halk Oyunlan

Ders Kodu EFS164 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 3 is Yikii 75 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Yére oyunlarinin tanimi ve égrenimi amaclanmistir.

Ozet igerigi Folklorun tanimi ve tarihgesi; Turk halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kultirimizdeki yeri ve 6nemi; Agir

Zeybek Yoresi Harmandali oyununun tim adimlarinin miizikli 6gretimi-uygulamasi; Bes Kaza oyununun
tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi; Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-

uygulamasi
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 FOLKLOR VE HALKOYUNLARIYLA iLGILI TUM KITAPLAR

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Folklorun tanimi ve tarihgesi,

2 Teorik Tark halk Oyunlarinin tanimi, tarihgesi, kiltirimizdeki yeri ve 6nemi,

3 Uygulama Agir Zeybek Yoresi Harmandali oyununun 1. adiminin égretimi-uygulamasi,
4 Uygulama Harmandal oyununun 2. , 3. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

5 Uygulama Harmandali oyununun 4., 5. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

6 Uygulama Harmandali oyununun 6. adiminin égretimi-uygulamasi,

7 Uygulama Harmandal oyununun tim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

8 Ara Sinav (Vize) Ara sinav

9 Uygulama Kivrak Zeybek (Teke) yoresi Bes Kaza oyununun 1. adiminin 6gretimi-uygulamasi,
10 Uygulama Bes Kaza oyununun 2. ve 3.adiminin égretimi-uygulamasi,

11 Uygulama Bes Kaza oyununun tiim adimlarinin mizikli 6gretimi-uygulamasi,

12 Uygulama Horon Yoresi Siksara oyununun 1., 2. adiminin 6gretimi-uygulamasi,

13 Uygulama Siksara oyununun 3., 4. adiminin 8gretimi-uygulamasi,

14 Uygulama Siksara oyununun tim adimlarinin mazikli 6gretimi-uygulamasi.

15 Uygulama Siksara oyununun tim adimlarinin muzikli 6gretimi-uygulamasi.

16 Dénem Sonu Sinavi

. Doénem sonu sinavi
(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Siresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 2 2 2 8
Uygulamali Ders 12 2 2 48
Ara Sinav 1 7 1 8
Dénem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiiki (Saat) 75
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 3

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1  Folklorin tanimini ve tarihgesini bilir.
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Turk halk oyunlarinin kiltirimuzdeki yeri ve énemini bilir.
Harmandali oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.
Bes Kaza oyununun tim adimlarini muzikle birlikte uygular.
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Siksara oyununun tim adimlarini mizikle birlikte uygular.

Program Ciktilan (Miizik Ogretmenligi Programi)
Enstriiman ( piyano, keman, viyola, ¢ello, yan flit, san, baglama, ney, okul ¢algilari ) calma, 6dretebilme ve koruyabilme,

1 bakimini yapabilme becerisi

> Konusma ve sarki séylemede sesini dogru kullanma, ses egitiminin miizik egitimi igerisinde gelismesine yardimci olacak
teknikleri ve 6gretim yontemlerini anlayabilme

3 Okul mugzik repertuarina hakim olma, cesitli calgilarla eslik edebilme, eslik yazabilm ve egitim muzigi besteleyebilme becerisi

4  Klasik Bati Muzigi ve Tirk Mizigi teorisine hakim olma, tonal, makamsal ( modal ) duyma ve seslendirme becerisi.

5 Klasik Bati Mizigi, Turk Mazigi, Populer Mizik kilttrine hakim olma.

6  Farkh muzik topluluklarinda calabilme, séyleyebilme ve yonetebilme becerisine sahip olma.

7 Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli, cagdas, demokratik, laik, tlkesini koruyan ve gelistiren, milletine sahip ¢ikan, insan
haklarina saygili, dogayi koruyan, ayrimci olmayan, gelenek ve goreneklerine bagli, dederlerine sahip ¢ikan bireyler olma.

8 Ses ve hareket butunligundn olusturulmasinda bedeni muzikal bir ifade araci olarak kullanma becerilerine ve mizik 6gretim
yontemlerine hakim olma.

9 Okul 6ncesi ddoneme ait bilissel, duyussal ve psikomotor alanlari gelistirmeye yonelik gerekli sarki dagarcigi yontem ve
tekniklerine hakim olma.

10 Sosyal, ekonomik, teknolojik ve bilimsel alanlardaki gelismeleri takip eden, Dinya sorunlarinin temel nedenlerini anlayarak bu

sorunlarin ¢ézumlerine katkida bulunmaya galisan bireyler yetistirebilme.
Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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