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Dersin Adi Fen Ogretiminde Materyal Tasarimi

Ders Kodu FBO259 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 100 (Saat) Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu dersin amaci, fen égretiminde bilgi ve iletisim teknolojilerini aktif olarak kullanmayi amaglayan

materyaller geligtirmenin kuramsal temellerinin kavranmasi ve bu teknolojilerin kullanimi konusunda fen
bilgisi 6gretmen adaylarinin bilgi ve becerilerini geligtirmektir. Ogrencilerin, hazirlayacaklari ders planinda
konu igerigine uygun materyalleri nasil dahil edecegine yonelik 6rnek uygulamalar incelenmesi
amaglanmaktadir.

Ozet Igerigi Ogretim teknolojilerinin éJretim siirecindeki yeri ve kullanimi, uygun teknoloji planlamasinin yapilmasi ve
yurltilmesi, 6gretim materyalinin segimi, materyallerin tasarim ve gelistirme ilkeleri, tasarim 6geleri, ders
materyali gelistirme, 6gretim teknolojileri yoluyla iki ve li¢ boyutlu materyaller gelistiriimesi; teknolojik
pedagojik alan bilgisi, alana 6zgu teknolojik arag-gerecler ve materyaller (similasyonlar, animasyonlar,
sanal sinif ve laboratuvar ortamlari, kavram karikaturleri, bilimsel dlgim yapan araglar, calisma
yapraklari, slaytlar, gérsel medya geregleri vb.) ile fen egitiminde kullanilabilecek diger bilisim teknolojileri
(web 2.0 araclari, mobil uygulamalar, 6grenci yanitlama sistemleri, 6grenme yonetim sistemleri, artirilmis
gerceklik uygulamalari, 6lgme ve degerlendirme araglar vb.); teknolojinin entegre edildigi sinif ortamlart,
etkilesimli tahta ve egitim portallari; fen 6gretiminde alana 6zgu bilisim teknolojilerini kullanma ve

gelistirme.
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari) Dog. Dr. Ali Derya ATIK

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 $ahin, S. (Editor) ve Uluyol, C. (Editor), Egitimde Bilisim Teknolojileri (Pegem-a Yayinlari)

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Derse giris: Dersin genel ilkeleri, 5nemi, 6grencilerin hedef, igerik, stre¢ ve degerlendirmeden
haberdar edilmesi

2 Teorik Ogretim teknolojilerinin dJretim siirecindeki yeri ve kullanimi
Teorik Ogretim materyalinin segimi, materyallerin tasarim ve gelistirme ilkeleri
4 Teorik Tasarim 6geleri, ders materyali geligtirme, 6gretim teknolojileri yoluyla iki ve ¢ boyutlu
materyaller gelistiriimesi
5 Teorik Teknolojik pedagojik alan bilgisi
Teorik Alana 6zgl teknolojik arag-gerecler ve materyaller (similasyonlar, animasyonlar)
7 Teorik Sanal sinif ve laboratuvar ortamlari, kavram karikatdrleri, bilimsel 6lgim yapan araglar, ¢galisma

yapraklari, slaytlar, gérsel medya gerecleri vb
Ara Sinav (Vize) Vize

9 Teorik Web 2.0 araglari, mobil uygulamalar, 6grenci yanitlama sistemleri

10 Teorik Ogrenme ydnetim sistemleri, artiriimis gerceklik uygulamalari, dlgme ve degerlendirme araclari
11 Teorik Teknoloji ile zenginlestiriimis sinif ortamlari

12 Teorik Yavas gegcisli animasyonlar

13 Teorik Etkilesimli tahta ve egitim portallar

14 Teorik Fen dgretiminde alana 6zgu bilisim teknolojilerini kullanma ve gelistirme.

15 Teorik Genel Degerlendirme

16 Donem(ﬁicr)]rz;lj)Slnaw Final
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Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 1 2 42
Odev 14 1 1 28
Bireysel Calisma 12 0 1 12
Ara Sinav 1 6 1 7
Donem Sonu Sinavi 1 10 1 11
Toplam Is Yiikii (Saat) 100
Yuvarla [Toplam s Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Bilisim Teknolojilerinin egitim i¢in dnemini kavrar.
Bilisim Teknolojilerinin egitime entegrasyonu igin gerekli mesleki ve teknolojik yeterlilige sahip olur.
Bir teknoloji entegrasyon plani yapabilme ve uygulayabilme igin gerekli tim bilesenlerin farkina varir.
Bilisim Teknolojileri tabanli 6gretim materyalleri Uretir.
Meslektaslarina Bilisim Teknolojileri kullanma konusunda rehberlik eder.
Kigisel ve mesleki etkililiklerini zenginlestirmek icin Bilisim Teknolojisi kaynaklarini seger ve kullanir.

~N o bk~ WN

Bilisim Teknolojilerini kullanmak icin teknik yeterlilige sahip olur

Program Ciktilan (Fen Bilgisi Ogretmenligi Programi)
1 Ogrenim siireci icinde meslegi ile ilgili alan bilgisini teorik ve uygulamali olarak kazanabilme,

Ogrenim siireci iginde alani ile ilgili yapilacak planlara uygun yaklagim, strateji, yéntem, teknik ve teknolojileri kullanma
yeterliligini kazanabilme,

Ogrenim siireci icinde 6gretmenlik meslek becerisini kazanabilme,

Ogrenim siirecinde alani ile ilgili 5gretmenlik bilgi, beceri, tutum ve aligkanliklarini gergek bir egitim-6gretim ortami iginde
uygulayabilme,

Cagdas egitim yaklasimlarini ve dayandigi felsefeleri kavrayabilme,

2
3
4
5
6 Alanti ile ilgili anlama, anlatma, yorumlama, de@erlendirme, farkinda olma, girisimci olma, iletisim kurma, bireyi tanima gibi
temel becerileri kazanabilme

Atatiirk ilke ve inkilaplarina bagli, cagdas, demokratik, laik, tlkesini koruyan ve gelistiren, milletine sahip ¢ikan, insan
haklarina saygili, dogayi koruyan, ayrimci olmayan, gelenek ve goreneklerine bagli, degerlerine sahip gikan bireyler olabilme,

~

8  Ogrenim siireci iginde spor, sanat ve kiiltiirel alanlarda kendilerini gelistirebilme,
9 Hayat boyu 6grenmeyi ilke edinen bireyler olabilme,

Sosyal, ekonomik, teknolojik ve bilimsel alanlardaki gelismeleri takip eden, Diinya sorunlarinin temel nedenlerini anlayarak bu

10 sorunlarin gézumlerine katkida bulunmaya ¢alisan birey vizyonu kazanabilme

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 OC3 0¢4 OG5 0OC6 OC7

PC1 5 5 5 5 5 5 5
PC2 5 5 5 5 4 4 4
PC3 5 4 5 5 5 5 5
PC4 5 5 4 5 4 4 4
PC5 5 4 5 4 5 5 5
PC6 5 5 4 5 4 4 4
PC7 5 4 5 4 5 5 5
PC8 4 4 4 5 4 4 5
PC9 5 4 5 4 5 5 4
PGC10 4 4 4 5 4 4 5
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