AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Animasyon Tasarimi ve Geligtirme

Ders Kodu BOTE316 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 96 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Grafik tasarim programlarini egitimde kullanmak. Adobe Flash programi kullanma becerilerini gelistirmek
Ozet Igerigi Canlandirma, canlandirmada script dilini kullanarak temel diizeyde program gelistirme; Egitimde

animasyonun kullanim ilkeleri; Animasyon programi kullanarak bir egitim yazilimi gelistirme
Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Proje Tabanli Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Burma, A., Z. (2013). Grafik ve Animasyon. Ankara: Seckin Yayincilik.
2 Girkan, 0.(2013). Adobe Flash CS6. Ankara: Nirvana Yayincilik
3 Yoyen, E. (2013). ActionScript 3.0. Ankara: Pusula Yayincilik

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Flash programinda animasyon yapma, motion tween, shape tween 6zelliklerinin gosterilmesi,
detayli animasyon 6zelliklerinin gosterilmesi

2 Teorik Frame, keyframe, timeline,layer kavramlarinin gosterilmesi, timeline 6zelliklerinin anlatiimasi

3 Teorik Movie clip, grafik ve buton nesnelerinin 6zelliklerinin gosteriimesi, movie clip, grafik ve buton
nesnelerini olusturma, movie clip, grafik ve buton nesnelerini bir arada kullanma

4 Teorik Maskeleme, rehber hareket katmani ekleme ve layer 6zelliklerini 6grenme

5 Teorik Ters kinematik araglari

6 Teorik Sembollere ve sekillere kemik ekleme

7 Teorik Armatiire animasyon uygulama

8 Ara Sinav (Vize) Arasinav

9 Teorik Actionscript temel kurallari

10 Teorik Butonlar ve olaylari

11 Teorik Ses ve video ekleme ve ayarlarini yapma

12 Teorik Animasyonlarin egitimdeki yeri, editsel animasyon olusturma, egitsel animasyon olusturma
prensipleri

13 Teorik Animasyonlar kullanarak egitsel materyal olusturma

14 Teorik Animasyonlar kullanarak egitsel materyal olusturma

15 Teorik Animasyonlar kullanarak egitsel materyal olusturma

16 Donem S_onu Sinavi Dénem sonu sinavi

(Final)

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 7 2 3 35
Uygulamali Ders 7 2 2 28

Dénem Odevi 1 4 4 8

Bireysel Calisma 1 5 2 7

Ara Sinav 1 7 2 9
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Dénem Sonu Sinavi 1 7 2 9
Toplam Is Yiiki (Saat) 96
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Flash ile animasyon olugturma mantigini agiklayabilir
Flash’da tween 6zelliklerini kullanir
Flash’da eklemli hareket iceren animasyonlar yapabilir
Actionscript kodlari ile animasyonu ydnlendirebilir
Animasyona ses ve goruntu ekleyebilir

o 0~ WN

Flash kullanarak etkilesimli egitim materyalleri hazirlayabilir

Program Giktilar (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programi)
1 Egitim teknolojileri ile ilgili kavramlari dogru ve yerinde kullanabilme.

2 Ogrenenlerin farkli gereksinimlerini kargilayacak teknoloji destekli 5grenme ortamlari tasarlayarak kullanabilme.

3 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulagsma, veri toplama, analiz etme ve degerlendirebilme.

4 Etkili 6gretme-6grenme materyalleri hazirlayabilme.

5  Ozel gereksinimli ve 6zel egitime gereksinim duyan égrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.

6 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak, 6grenmeleri 6lgme ve degerlendirebilme.

7  Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik ve yasal kurallari uygulayabilme.

8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum saglayabilme.

9  Toplum sorunlarina yonelik projelere ve sosyal etkinliklere katilma konusunda istekli olabilme.

10 ngenmeyi 6grenmg, 6zl-d[]zenleme, elestirel dislinme, yaratici diiginme becerilerine sahip olma ve alaniyla ilgili galismalar
bagimsiz olarak yuritebilme.

11 Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili uygulamalarda éngériilemeyen karmasik durumlarla karsilastiginda

sorumluluk alma ve ¢6zim Uretebilme.

Program ve Ogrenme Giktilan iliskisi 1:Cok Diisiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
Oc1 06c2 0Oc¢3 Oc4 Ocs5 0OCe

PC1 3 3 3 3 3 3
PC2 5 5 5 5 5 5
PC4 5 5 5 5 5 5
PC5 4 4 4 4 4 4
PC8 3 3 3 3 3 3
PC10 4 4 4 4 4 4
PC11 4 4 4 4 4 4
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