AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi insan Bilgisayar Etkilesimi

Ders Kodu BOTE318 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 4 is Yikii 104 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bu derste 6grencilerin insan bilgisayar etkilesimi alaninda gerekli teorik bilgilerle donatiimis olarak,

yazilim ve donanim tasarimina daha farkli bir perspektif ile bakabilme yetenegi kazanmalari
amagclanmaktadir.

Ozet icerigi Bu derste 6grencilerin insan bilgisayar etkilesimi alaninda insan:BiIgisayar Etkilesiminde Etkili Faktorler
ve Standartlar, lletisim Sireci ve Bilgi Prosesi, Web ve Internet Ornekleri/ Biligsel Stratejiler, gibi temel
konular islenecektir.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Tartisma, Ornek Olay, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

Carroll,J.M.(2002) Human-Computer Interaction in the New Millennium, ACM Pres, New York NY.(Introduction and Part I1& I11)
1 Johnson, J. (2007). GUI Bloopers 2.0: Common User Interface Design: Don’t and Do’s for Software Developers and Web
Designers, Morgan Kaufmann Publishers- Academic Pres, San Diego, CA.

Shneiderman, B; Plaisant, C.. (2004). Designing the User Interface: Strategies for Effective Human-Computer Interaction,
Addison-Wesley

3 http://www.tandfonline.com/toc/hhci20/current#.VSZAtPmsWCk
4 www.hcibib.org

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik insan-Bilgisayar Etkilesiminde Etkili Faktérler ve Standartlar

2 Teorik iletisim Stireci ve Bilgi Prosesi Modelleri

3 Teorik Bilgi igletim Modelleri ve insan Beyni

4 Teorik Kullanici Odakl Tasarim Kriterleri ve insan Algisi

5 Teorik Ogrenci Sunumlari, Ornek Uygulamalar, Yazilim Mihendisligi
6 Teorik Web ve internet Ornekleri/ Bilissel Stratejiler

7 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

8 Teorik Arayuz Tasarimi ve Bilgisayar Ekrani ArayGzleri

9 Teorik Ogrenci Sunumlari ve Ornek Uygulamalarin Degerlendiriimesi
10 Teorik Pencereleme Teknikleri ve Alanla ilgili Calismalar

11 Teorik Web Tasarim Kriterleri ve Kullanighlik Prensipleri

12 Teorik Kullaniglilik Testi ve Kullaniglihk Mihendisligi Uygulamalari
13 Teorik Internet Okullari ve Web Tabanli Uygulamalar: Araytz Tasariminda goérev Analizi
14 Teorik Modern ve gelecekteki Uygulamalar

15 Teorik Dersin genel degerlendiriimesi

16 Dénem Sonu Sinavi

(Final) Final Sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 7 1 2 21
Uygulamali Ders 7 5 2 49
Odev 1 6 6 12
Dénem Odevi 1 4 10 14
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Ara Sinav 1 7 1 8
Toplam Is Yiiki (Saat) 104
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 4
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Insan bilgisayar etkilesiminin temel bilesenlerini tanimlama
Ustiin arayiiz prensiplerini degerlendirebilme
Kontrolll kullanici arayiiz deneyleri gerceklestirme
Kullanilabilirlik analizi ilkelerini bilme

a ~ 0N

Kullanilabilirlik analizi yapabilme

Program Ciktilani (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programi)
1 Egitim teknolojileri ile ilgili kavramlari dogru ve yerinde kullanabilme.

2 Ogrenenlerin farkli gereksinimlerini kargilayacak teknoloji destekli 8grenme ortamlari tasarlayarak kullanabilme.

3 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulagsma, veri toplama, analiz etme ve degerlendirebilme.

4 Etkili 6gretme-6grenme materyalleri hazirlayabilme.

5  Ozel gereksinimli ve 6zel egitime gereksinim duyan égrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.

6 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak, 6grenmeleri 6lgme ve degerlendirebilme.

7  Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik ve yasal kurallar uygulayabilme.

8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum saglayabilme.

9  Toplum sorunlarina yonelik projelere ve sosyal etkinliklere katilma konusunda istekli olabilme.

10 ngenmeyi 6Qrenr_1_1g, éz.-di]zenleme, elestirel dislinme, yaratici dislinme becerilerine sahip olma ve alaniyla ilgili galismalar
bagimsiz olarak yuritebilme.

11 Ogretmenlik meslegi ve egitim teknoloijisi ile ilgili uygulamalarda 6ngoriillemeyen karmasik durumlarla karsilastiginda

sorumluluk alma ve ¢6zim Uretebilme.

Program ve Ogrenme Giktilar iliskisi 1:Cok Diigiik, 2:Dustik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0c1 0G2 O¢3
PC1 3 3 4
PC2 3
PC3 4
PC4 2
PC5 3
PC6 2
PC7 1
PC8 4
PC9 2
PC10 2
PC11 3
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