AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Egitimde Bilisim Teknolojileri |

Ders Kodu BOTE101 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 8 is Yikii 201 (Saat) Teori 3 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Bilgisayari olusturan temel bilesenleri kavramak, bilgisayar isleyisleri hakkinda bilgi sahibi yapmak, cesitli

yazilimlarla egitime yonelik ileri diizey uygulamalar yapmak, bilgisayar ve iletisim teknolojileri
konusundaki bilgi birikimlerini arttirmak.

Ozet icerigi Bilgisayar sistemini olusturan temel bilesenler: islemci, giris-gikis birimleri, depolama ve diger cevre
birimleri; isletim sistemleri: isletim sisteminde etkili bicimde caligabilme, sistemi kisisellestirme ve
yonetme, Yardimci yazilimlarin tanitimi: Arsivieme programlari, ses/goérintii oynatici programlar, ekran
kayit programlari vb. Kelime islemci programlar: Metin ve sayfa diizenleme, Tablo, resim ve grafiklerle
galisma, form, mektup ve etiket olusturma. Men( ve arag gubuklarinin 6zellestiriimesi. Makrolar ve ileri
dizey uygulamalar. Elektronik tablolama programlari: Elektronik tablolar, rakamlar, sézcukler ve tarih gibi
verilerle sablon olusturma, grafik gcizme, matematiksel, mantiksal ve metinsel islemler yapma, makrolar,
standart ve kullanici tanimli fonksiyonlar. Veri sunum programlari: Sunu olusturma ve diizenleme. Ses,
resim, mizik, film v. b nesneler ekleme. Animasyon ve 6zel efektler. Bilgisayar ve internette guivenlik;
Bilgisayar ve Etik.

Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Kuzu, A. (2008). Bilgisayar (Ed. Abdullah Kuzu). Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayinlari.
2 Tunal, A. (2006). Bilgi teknolojileri temel kavramlar. s. Solak (Ed.). Temel Bilgi Teknolojileri. istanbul: Degisim Yayinlari.
3 Raymond, F.B., Ginsberg, L. and Gohagan, D. (1998). Information technologies, Routledge.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Bilgi sistemleri ve bilgisayara giris

2 Teorik Lojik devre esaslar ve sayi sistemleri

3 Teorik Bilgisayar Sistemini olusturan parcalar (Donanim)
4 Teorik Micro Bilgisayarlar ve isletim Sistemleri

5 Teorik Windows Isletim Sistemi |

6 Teorik Windows Isletim Sistemi |l

7 Teorik Bilgisayar Programlari (Word)

8 Ara Sinav (Vize) Ara Sinav

9 Teorik Bilgisayar Programlari (Excel)

10 Teorik Bilgisayar Programlari (Power Point)

11 Teorik Bilgisayar Programlarinin Uygulamalari

12 Teorik Sunuma ses, gorsel, mizik, film, animasyon ve 6zel efektler ekleme
13 Teorik Egitimde Internet Uygulamalari

14 Teorik Bilgisayar guvenligi ve etik.

15 Donem Sonu Sinavi

(Final) Dénem sonu sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde s Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlk Etkinlik Sdresi Toplam g Yiikii
Kuramsal Ders 14 3 3 84
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Dénem Odevi 1 4 1 5
(135
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Okuma 14 4 1 70

Ara Sinav 1 5 2 7

Dénem Sonu Sinavi 1 5 2 7
Toplam Is Yiiki (Saat) 201

Yuvarla [Toplam is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 8

*25 saatlik is ylikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Bilgisayar sistemini olusturan temel bilesenleri (Iislemci, giris-gikis birimleri, depolama ve diger gevre birimleri) tanimlayabilir.
isletim sistemleri ile etkili bir bicimde galisabilir.
Kelime iglemci programinda cesitli bicimlerde metinler olusturabilir.
Kelime iglemci programlariyla ileri diizey uygulamalar yapabilir.
Elektronik tablolama programinda "form denetimi" ile uygulamalar yapabilir.
Elektronik tablolama programinda makrolarla ¢alisabilir.
Elektronik tablolama programlariyla ileri dizey uygulamalar yapabilir.
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Veri sunum programlariyla ileri diizey uygulamalar yapabilir.

Program Giktilar (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programi)
1 Egitim teknolojileri ile ilgili kavramlari dogru ve yerinde kullanabilme.

2 Ogrenenlerin farkli gereksinimlerini karsilayacak teknoloji destekli 5renme ortamlari tasarlayarak kullanabilme.

3 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulagsma, veri toplama, analiz etme ve degerlendirebilme.

4 Etkili 6gretme-6grenme materyalleri hazirlayabilme.

5  Ozel gereksinimli ve ézel egitime gereksinim duyan égrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.

6  Biligsim teknolojilerinden yararlanarak, 6grenmeleri 6lgme ve degerlendirebilme.

7  Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik ve yasal kurallari uygulayabilme.

8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum saglayabilme.

9  Toplum sorunlarina yonelik projelere ve sosyal etkinliklere katilma konusunda istekli olabilme.

10 Ogvrenmeyi 6grenmg, 6zl-dijzenleme, elestirel dislinme, yaratici disiinme becerilerine sahip olma ve alaniyla ilgili calismalari
badimsiz olarak yurutebilme.

11 Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili uygulamalarda éngérilemeyen karmasik durumlarla karsilastiginda

sorumluluk alma ve ¢ézim Uretebilme.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0OG2 OC3 0¢4 OG5 0OC6 OC7 0OC8

PC6 5 5 5 5 5 5 5 5

PC7 5 5 5 5 5 5 5
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