
Ders Bilgi Formu

Dersin Adı Programlama Dilleri I

Ders Kodu BÖTE201 Ders Düzeyi Lisans

AKTS Kredi 7 İş Yükü 173 (Saat) Teori 3 Uygulama 2 Laboratuvar 0

Dersin Amacı Programlamanın kavram ve ilkelerini, tasarım ve uygulama yöntemlerini kavramak. Geliştirilmiş 
yazılımların öğretimde kullanılma ilke ve yöntemlerini göstererek uygulamak. Geliştirilmiş programlara ait 
kodları inceleyip yorumlamak.

Özet İçeriği Algoritmaya giriş, akış şemaları ile problem çözme, çalışma zamanı ve kompleksite kavramları, sıralama 
algoritmaları, özyineleme ve ikili ağaç gösterimleri, veri yapılarında ikili arama teknikleri, matrisler ve 
matrisler üzerine işlemler. Programlama dillerinde temel kavramlar. Sayı sistemleri, fonksiyonlar, başlık 
dosyalarının kullanımı. Faaliyet alanı ve ömür. Global ve local (yerel) değişkenler. Operatörler. Aritmetik, 
mantıksal, karşılaştırma, gösterici (Pointer) , bitsel ve diğer operatörler. Kontrol deyimleri (if, if/else) ve iç 
içe kullanımları. Döngü deyimleri (while, do/while, for). Sonsuz döngü kavramı ve kullanım alanları. İç içe 
döngüler. Programlama dilinde verimlilik ve okunabilirlik. Programlama dilinin standart fonksiyonları. Tür 
dönüşümleri. Rasgele sayı üretimi ve kullanım alanları. Diziler ve dizilerle ilgili algoritmalar. Dosya 
işlemleri.

Staj Durum Yok

Öğretim Yöntemleri Anlatım (Takrir), Proje Tabanlı Öğrenme, Bireysel Çalışma, Problem Çözme
Dersi Veren Öğretim Elemanı(ları)

Ölçme ve Değerlendirme Araçları
Araç Adet Oran (%)

Ara Sınav (Vize) 1 40

Dönem Sonu Sınavı (Final) 1 70

Ders Kitabı / Önerilen Kaynaklar
1 Arıkan, Ş. C. (2014). Programlama Dili. Seçkin Yayıncılık.

Hafta Haftalara Göre Ders Konuları
1 Teorik Problem çözme, algoritma ve akış diyagramları
2 Uygulama C# Programlama Diline giriş ve editör kullanımı
3 Teorik Programlama dilinin yapısı ve tanımlar
4 Teorik metin komutları, ekran komutları
5 Teorik Alt programlar, standart prosedür ve fonksiyonlar
6 Teorik Diziler

7 Teorik Genel programlama teknikleri

8 Ara Sınav (Vize) Ara sınav
9 Uygulama Programlama dilleriyle yazıcı kullanımı
10 Uygulama Grafik komutları
11 Uygulama Programlama dilleriyle port kullanımı
12 Uygulama Hata mesajları
13 Uygulama Dosyalama organizasyonu

14 Uygulama Matris problemleri çözümü
15 Uygulama Verilen bir problemin çözümüne uygun program yazma çalışması
16 Dönem Sonu Sınavı 

(Final) Dönem sonu sınavı

Dersin Öğrenme, Öğretme ve Değerlendirme Etkinlikleri Çerçevesinde İş Yükü Hesabı (Ortalama Saat)
Etkinlik Adet Ön Hazırlık Etkinlik Süresi Toplam İş Yükü
Kuramsal Ders 14 1 3 56

Uygulamalı Ders 14 0 2 28

Dönem Ödevi 1 4 1 5

Laboratuvar 14 0 2 28

Okuma 14 2 1 42
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Ders Bilgi Formu

Ara Sınav 1 5 2 7

Dönem Sonu Sınavı 1 5 2 7

Toplam İş Yükü (Saat) 173

Yuvarla [Toplam İş Yükü (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 7

*25 saatlik iş yükü 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Program Çıktıları (Bilgisayar ve Öğretim Teknolojileri Öğretmenliği Programı)
1 Eğitim teknolojileri ile ilgili kavramları doğru ve yerinde kullanabilme.
2 Öğrenenlerin farklı gereksinimlerini karşılayacak teknoloji destekli öğrenme ortamları tasarlayarak kullanabilme. 
3 Bilişim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulaşma, veri toplama, analiz etme ve değerlendirebilme.
4 Etkili öğretme-öğrenme materyalleri hazırlayabilme.
5 Özel gereksinimli ve özel eğitime gereksinim duyan öğrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.
6 Bilişim teknolojilerinden yararlanarak, öğrenmeleri ölçme ve değerlendirebilme.
7 Bilişim teknolojilerinin kullanımında etik ve yasal kuralları uygulayabilme. 
8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum sağlayabilme.
9 Toplum sorunlarına yönelik projelere ve sosyal etkinliklere katılma konusunda istekli olabilme. 

10 Öğrenmeyi öğrenme, öz-düzenleme, eleştirel düşünme, yaratıcı düşünme becerilerine sahip olma ve alanıyla ilgili çalışmaları 
bağımsız olarak yürütebilme.

11 Öğretmenlik mesleği ve eğitim teknolojisi ile ilgili uygulamalarda öngörülemeyen karmaşık durumlarla karşılaştığında 
sorumluluk alma ve çözüm üretebilme.

Dersin Öğrenme Çıktıları
1 Algoritmalardaki akış şemalarını çizebilir.
2 Döngü programları yazabilir.
3 Altprogramlar ve fonksiyonlar kullanabilir.

4 Verimlilik ve okunabilirlik analizleri yapabilir.

5 Başlık dosyalarını kullanarak, programlama diline ekleyebilir.
6 Diziler ile ilgili uygulamalar yapabilir.

7 Programlama dilleri kullanarak çevre birimlerini kullanabilir.
8 Programlama dillerinin özelliklerini kullanarak bir program yazabilir.

ÖÇ1 ÖÇ2 ÖÇ3 ÖÇ4 ÖÇ5 ÖÇ6 ÖÇ7 ÖÇ8
PÇ3 5 5 5 5 5 5 5 5

PÇ5 5 5 5 5 5 5 5 5

PÇ10 4 4 4 4 4 4 4 4

PÇ11 5 5 5 5 5 5 5 5

Program ve Öğrenme Çıktıları İlişkisi 1:Çok Düşük, 2:Düşük, 3:Orta, 4:Yüksek, 5:Çok Yüksek
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