AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi internet Tabanl Programlama

Ders Kodu BOTE303 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 7 is Yikii 171 (Saat) Teori 3 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Windows uygulamalarinda cesitli veritabanlarina baglantinin incelenmesi, veritabanlarindaki sorgularin

calistirlma sekillerinin arastiriimasi, Xml dosyalarda bilgi islemlerinin (okuma,yazma v.b) nasil
yapildiginin arastiriimasidir.

Ozet icerigi Oledb sinifindan nesnelerin kullanimi, sql sinifindaki nesnelerin kullanimi, Xml dosya islemleri ve
Webservice kullanimi.

Staj Durum Yok

Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Proje Tabanl Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arac Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Ddnem Sonu Sinavi (Final) 6 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Algan S., Her Yéniiyle C# 4.0 (2010) Istanbul: PusulaYayinlari.
2 Riordan R.,(2007) Adim adim Microsoft Ado.net 2.0. Cev:Yildirim E., istanbul: Arkadas Yayinevi.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Dersin tanitimi: Kapsami, gerekgesi, 6nemi, kural ve gerekleri

2 Teorik Ado ve Ado.net in tanimi ve tarihgesi

3 Uygulama Connection nesnesi kullanarak Access veri tabanina baglanti.

4 Uygulama Command nesnesini kullanarak Access veri tabanindaki farkli sorgu tiplerini galistiriimasi.
5 Uygulama DataAdapter ve Dataset nesnelerini kullanarak Access veri tabaninda islemler.
6 Uygulama Connection nesnesi kullanarak Sqglserver veri tabanina baglanti.

7 Uygulama Command nesnesinin Sqglserver veri tabanindaki kullanimi.

8 Ara Sinav (Vize) Ara sinav

9 Uygulama DataAdapter ve Dataset nesnelerinin Sqlserver veri tabaninda kullanimi.

10 Uygulama accessDataSource, sglDataSource ve dataReader nesnelerinin kullanimi.

11 Uygulama bindingSource, dataTable ve dataView nesnelerinin kullanimi.

12 Uygulama Windows uygulamasi iginde Xml dosya iglemleri (okuma, yazma).

13 Uygulama Uzaktaki bir Xml dosyay1 okuma.

14 Uygulama Uzaktaki bir Webservice den bilgi alma.

15 Uygulama Review of the course.

16 Donem(ﬁ&r;tlj)Smaw Final sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Siiresi Toplam Is Yiki
Kuramsal Ders 14 1 3 56
Uygulamali Ders 14 0 2 28

Proje 1 2 1 3
Laboratuvar 14 0 2 28
Okuma 14 2 1 42

Ara Sinav 1 5 2 7
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Dénem Sonu Sinavi 1 5 2 7
Toplam Is Yiiki (Saat) 171
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 7
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1 Ado ve Ado.net in tanimi ve tarihgesi konusunu agiklayabilme.
Connection nesnesi kullanarak Access veri tabanina baglanti olusturabilme.
Command nesnesini kullanarak Access veri tabanindaki farkli sorgu tiplerini ¢alistirabilme.
Dataadapter ve Dataset nesnelerini kullanarak Access veri tabanindan bilgi alabilme.
Connection nesnesi kullanarak Sqlserver veri tabanina baglanti olusturabilme.
Command nesnesini kullanarak Sqlserver veri tabanindaki farkl sorgu tiplerini calistirabilme.
Dataadapter ve Dataset nesnelerini kullanarak Sqlserver veri tabanindan bilgi alabilme.
Accessdatasource, sqldatasource ve datareader nesnelerini kullanarak baglanti olusturabilme.
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Bindingsource nesnesini kullanarak baglanti olusturabilme.

Datatable ve dataview nesnelerini kullanarak bilgi alabilme.

Windows uygulamasi icinde Xml dosya islemleri (okuma,yazma) yapabilme.
Uzaktaki bir Xml dosya dan bilgi alabilme.

Uzaktaki bir Webservice den bilgi alabilme.
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Program Ciktilan (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programi)
1 Egitim teknolojileri ile ilgili kavramlari dodru ve yerinde kullanabilme.

2 Ogrenenlerin farkli gereksinimlerini kargilayacak teknoloji destekli 5renme ortamlari tasarlayarak kullanabilme.

3 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulagsma, veri toplama, analiz etme ve degerlendirebilme.

4 Etkili 6gretme-6grenme materyalleri hazirlayabilme.

5  Ozel gereksinimli ve ézel egitime gereksinim duyan égrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.

6  Bilisim teknolojilerinden yararlanarak, 6grenmeleri 6lcme ve degerlendirebilme.

7  Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik ve yasal kurallari uygulayabilme.

8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum saglayabilme.

9  Toplum sorunlarina yonelik projelere ve sosyal etkinliklere katilma konusunda istekli olabilme.

10 Ogvrenmeyi 6grenmg, 6zl-dijzenleme, elestirel dislinme, yaratici disiinme becerilerine sahip olma ve alaniyla ilgili calismalari
badimsiz olarak yurutebilme.

11 Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili uygulamalarda éngérilemeyen karmagik durumlarla kargilagtiginda

sorumluluk alma ve ¢6zim Uretebilme.

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0OG2 OC3 0c4 OG5 OCe OC7 OG8 OC9 OG10 OC11 0G12 OC13
PC7 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

PC8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
PC9 4 4 4
PC10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
PC11 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
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