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Dersin Adi Coklu Ortam Tasarimi ve Uretimi

Ders Kodu BOTE302 Ders Diizeyi Lisans

AKTS Kredi 5 is Yikii 126 (Saat) Teori 2 Uygulama 2 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Coklu medya kullanarak egitim materyali ve ortami tasarlamasini 6grenmek. Genel tasarim ilkelerini ve

yontemlerini 6grenmek, ¢oklu ortam tasarimi ilke ve yéntemleriyle 6grenme ortami tasarlamak.

Ozet Igerigi PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitilmasi, ders yazihmi hazirlama asamalari ve
yazilimlara gore planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri, kullanilacak resim, ses, film vb. malzemelerin
dizenlenmesi igin kullanilan yazilimlar, yaziimda canlandirma ve hareketlerin kullaniimasi, yazihmlara
resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve gercek zamanl filmlerin eklenmesi, kullanici
etkilesimi, geri bildirim teknikleri, coklu ortam yazilimlarinda kullanici dolagimi (navigasyon) , ekran
tasarimi ve duzenlemesi, ¢oklu ortam yazilimlarinin paketlenmesi, yayinlanmasi, ¢oklu ortam
uygulamalari hazirlanmasi, ¢oklu ortam uygulamalarinin degerlendiriimesi.

Staj Durum Yok
Ogretim Yoéntemleri Anlatim (Takrir), Proje Tabanlh Ogrenme, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1 Dursun, O. O. ve Odabas! H. F. (2017). Coklu Ortam Tasarimi (3. Baski). Ankara: Pegem Akademik Yayincilik.

Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Coklu ortamda temel kavramlar, ¢oklu ortamin tanimi

2 Teorik Analog ortamlardan sayisal ortamlar dénligiim, dénlsim ilkeleri

3 Teorik Analog ortamlardan sayisal ortamlar déntsim, donusum ilkeleri

4 Uygulama Coklu ortam Uretimi, goklu ortam Urlnleri, goklu ortam Urdnlerinin 6zellikleri

3 Uygulama Coklu ortam modelleme, ¢oklu ortam tasariminda kullanilan modeller

6 Uygulama Coklu ortam modelleme, ¢oklu ortam tasariminda kullanilan modeller

7 Teorik Coklu ortam tasarimi igin kullanilan modellerin 6zellikleri, yapilacak tasarima gére uygun modeli
secme

Ara Sinav (Vize) Ara sinav

9 Teorik Coklu ortam tasarim ilkeleri, coklu ortamda nesnelerin yerlestiriimesi

10 Teorik Coklu ortam ve motivasyon, motivasyon 6gelerinin ¢oklu ortama entegre edilmesi

11 Uygulama Coklu ortama mizik ,ses ,yazi,resim ,animasyon video simulasyon ve etkilesim ekleme, 6rnek bir
¢oklu ortam tasarimi yapma

12 Uygulama Coklu ortamda olusturulan Urunlerin degerlendiriimesi, érnek ¢oklu ortam tasarimlarinin
degerlendiriimesi, degerlendirme ilkeleri

13 Uygulama Coklu ortamda gelistirilen Urinlerin paketlenmesi

14 Uygulama Dersin genel degerlendiriimesinin yapilmasi, 6grenci 6devlerinin sunulmasi

15 Uygulama Dersin genel degerlendiriimesinin yapilmasi, 6grenci 6devlerinin sunulmasi

e Donem(E%r;T)Slnaw Yariyill sonu sinavi

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Cergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirhk Etkinlik Stresi Toplam g YUk
Kuramsal Ders 14 2 2 56
Uygulamali Ders 14 0 2 28
Laboratuvar 14 0 2 28
Ara Sinav 1 5 2 7
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Dénem Sonu Sinavi 1 5 2 7
Toplam Is Yiiki (Saat) 126
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 5
*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari
1 Coklu ortam tasarim ilkelerini 6grenebilir.
Coklu ortam tasarim ilkelerini kullanarak egitim ortami yada materyali hazirlayabilir.
Coklu ortam ilkelerini kullanarak egitim yazilimi tasarlayabilir.
Coklu ortam tasarim modellerini agiklayabilir.
Bir coklu ortam tasarim modeli segerek ¢oklu ortam tasarlayabilir.
Coklu ortamda motivasyon bilesenlerini kullanabilir.
Motivasyon 6gelerini ¢coklu ortama entegre edebilir.

o N o o~ wWN

Egitim yazihmini yada ortamini degerlendirecek ilkeleri tanimlayabilir.

Program Giktilar (Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ogretmenligi Programi)
1 Egitim teknolojileri ile ilgili kavramlari dogru ve yerinde kullanabilme.

2 Ogrenenlerin farkli gereksinimlerini kargilayacak teknoloji destekli 5grenme ortamlari tasarlayarak kullanabilme.

3 Bilisim teknolojilerinden yararlanarak bilgiye ulasma, veri toplama, analiz etme ve degerlendirebilme.

4 Etkili 6gretme-6grenme materyalleri hazirlayabilme.

5  Ozel gereksinimli ve dzel egitime gereksinim duyan égrencileri dikkate alan uygulamalar yapabilme.

6  Biligsim teknolojilerinden yararlanarak, 6grenmeleri 6lgme ve degerlendirebilme.

7  Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik ve yasal kurallar uygulayabilme.

8 Yeni teknolojilerin toplumdaki etkilerini bilme ve bu teknolojilere uyum saglayabilme.

9  Toplum sorunlarina yonelik projelere ve sosyal etkinliklere katilma konusunda istekli olabilme.

10 ngenmeyi 6@renrpg, 6z‘-dijzenleme, elestirel diusinme, yaratici disinme becerilerine sahip olma ve alaniyla ilgili calismalari
bagimsiz olarak yuritebilme.

11 Ogretmenlik meslegi ve egitim teknolojisi ile ilgili uygulamalarda éngérilemeyen karmasik durumlarla kargilastiginda

sorumluluk alma ve ¢ézim Uretebilme.

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
OC1 0G2 0O¢3 0Oc4 0OC5 OCe OC7 OC8

PC2 2 2 2 2 2 2 2 2
PC3 4 4 4 4 4 4 4 4
PC4 3 3 3 3 3 3 3 3
PC5 3 3 3 3 3 3 3 3
PC8 5 5 5 5 5 5 5 5
PC10 5 5 5 5 5 5 5 5
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