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Dersin Adi Ayrik Yapilar |
Ders Kodu MAT229 Ders Duzeyi Lisans
AKTS Kredi Is Yikii 50 (Saat)  Teori 2 Uygulama 0 Laboratuvar 0
Dersin Amaci 1-Boole cebiri ve graf yapilarini 6gretmek
2-Euler ve Hamiltonian yolu ve devrelerini 6gretmek
3-Prim ve Dijkstra algoritmalarini 6gretmek
4-Agac yapilari ve siralama algoritmalarini 6gretmek
Ozet i(;erigi Onermeler, kosullu énermeler, mantiksal denklik, devrik énerme, kanitlar, argiimanlar, timevarimla ispat, sayilar ve

say! sistemleri, 2’li, 8’li ve 16’li sayi sistemleri, sayi sistemleri arasinda déntisim, algoritma, program, karar yapilari,
dongl yapilari, kimeler, karakter dizileri, bagintilar, kismi siralama bagintisi, tam siralama bagintisi, denklik bagintisi,

fonksiyonlar, tanim kiimesi, deger kiimesi, birebir ve 6rten fonksiyon, boole cebiri
Staj Durum Yok
Ogretim Yéntemleri Anlatim (Takrir), Gosterip Yaptirma, Tartisma, Bireysel Calisma, Problem C6zme

Dersi Veren Ogretim Elemani(lari)

Ders Kosullan
AKTS Kredi Kosulu 60

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Derse Katilim (Performans) 1 5
Odev 1 5
Ara Sinav (Vize) 1 30
Doénem Sonu Sinavi (Final) 1 60

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 Lovasz, L., Pelikan, J. &Vesztergombi, K. Discrete Mathematics Elementary and Beyond, Springer, 2003.
Grimaldi, P. R. Discrete and Combinatorial Mathematics 5th Edition. Pearson Addison Wesley, 2004.
Rosen, K.H. Discrete Mathematics and Its Applications 5th Edition. McGraw-Hill, 2003.
Ayrik matematik ve uygulamalari, Kenneth H. Rosen, Palme Yayincilik.

Grimaldi, P. R. Discrete and Combinatorial Mathematics 5th Edition. Pearson Addison Wesley, 2004.
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Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri

1 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

2 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

3] Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

4 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

5 Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

6 Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Onermeler, kosullu énermeler, mantiksal denklik.

Devrik 6nerme, kanitlar, argiimanlar.

Tumevarimla ispat, sayilar ve sayi sistemleri.

2'li, 8'li ve 16’h say! sistemleri.

Sayi sistemleri arasinda dénugim.

Algoritma, program, karar yapilari.
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Dersle ilgili notlar 6grencilere verilecektir. Ancak 6grenciler isterse herhangi bir Ayrik Yapilar kitabini kaynak kitap olarak alabilirler
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Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Dongt yapilari.

Teorik
Anlatim (Takrir), GOsterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Kumeler, karakter dizileri (AraSinav).

Teorik
Anlatim (Takrir), GOsterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Bagintilar.

Kismi siralama bagintisi, tam siralama bagintisi.

Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Denklik bagintisi.

Teorik
Anlatim (Takrir), G6sterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Fonksiyonlar, tanim kiimesi, deger kimesi.

Birebir ve orten fonksiyon.

Teorik
Anlatim (Takrir), Gésterip
Yaptirma, Tartisma, Bireysel
Calisma, Problem Cézme

Boole cebiri.

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi Toplam s Yiki
Kuramsal Ders 14 0 2 28
Odev 1 0 1 1
Bireysel Calisma 14 0 1 14
Ara Sinav 1 2 1
Doénem Sonu Sinavi 1 3 1
Toplam ls Yiikii (Saat) 50
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Giktilari

1
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Mantik konusunu kavramak

Kanit yéntemlerini kullanabilmek

Butun sayi sistemlerini bilmek ve dénusumleri yapabilmek
Algoritma yazabilmek

Kimeler ve karakter dizileri konusunda temel bilgiler kazandirmak
Bagintilar ve fonksiyonlar hakkinda genel bilgiler kazandirmak

Boole cebirini kavramak

Program Ciktilari (Matematik Programi)

1
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GUnllUk hayatta karsilastigi problemler kargisinda analitik diisinme yetenegi ile ¢6ziim bulmak
Matematikle ilgili elde edilen verileri istatistiksel olarak degerlendirip yorumlayabilmek
Matematik alanindaki son gelismeleri takip edebilecek diizeyde matematik bilgisine sahip olmak

Meslektaslaryla iletisim kurabilecek ve alanindaki yabanci dilde yayinlanmis galismalari takip edebilecek diizeyde yabanci dil bilgisine sahip
olmak

Soyut diigtinme yetenegini kullanabilmek

Calisma arkadaslarina uyum saglayabilmek, grup calismasina katilabilmek

Matematik ile ilgili sektérlerde sorumlulugu altinda galisanlarin gelisimlerine yardimci olabilmek
Matematik alaninin gerektirdigi 6lguide bilgisayar yazilimi ve programlama bilgisine sahip olmak

Yeterli seviyede alana bilgisine sahip olmak ve bilgisini egitim- 6gretim slrecinde verimli kullanabilmek
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Farkl bilim alanlarindaki problemleri matematiksel modelleyerek analiz etmek ve ¢6ziime katkida bulunmak

Ogrendigi matematiksel yéntemleri kullanarak, toplumsal sorunlarla ilgili tartismalara katilmak ve ¢dziim énerisi getirmek
Matematik alanindaki bilimsel bir materyali tartismak, yazmak ve bilgi sahibi bir dinleyici grubuna s6zlu olarak savunmak
Mesleki yonden sorumluluk duygusuna ve etik degerlere sahip olmak

Matematik alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agsamalarinda bilimsel ve toplumsal degerleri géz 6niinde
bulundurma yeterliligine sahip olmak

Temel bilgisayar kullanimi bilgisi ile birlikte, mesleginin gerektirdigi yazilim ve donanimi kullanabilmek
Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak karsisina ¢ikan problemleri cdzme becerisi kazandirmak
Bilgisayar teknolojisinde gerekli olan algoritma ve program yazma yetenegini kazandirmak

Farkli disiplinlerdeki problemlerin bilgisayar destekli modellerini kurabilmek

Program ve Ogrenme Giktilan lligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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