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Dersin Adi Cizge Teorisine Girig

Ders Kodu MAT311 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 5 Is YUkl 125 (Saat)  Teori 4 Uygulama 0 Laboratuvar 0

Dersin Amaci Bu dersin amaci, 6égrencilere gizge teorisinin temel kavramlarini ve bunlarin bazi uygulamalarini tanitmaktir.

Ozet Igerigi Temel kavramlar, gizgelerin matris gésterimleri, izomorf ¢gizgeler, iki parcali gizgeler, baglantil gizgeler, agaglar, Euler
ve Hamilton gizgeleri, patikalar ve donguler, diizlemsel gizgeler, Euler formilu, renklendirme, yonli gizgeler.

Staj Durum Yok

Ogretim Yéntemleri

Dersi Veren Ogretim Elemani(lar)

Ders Kosullari

AKTS Kredi Kosulu 60

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet
Ara Sinav (Vize) 1
Doénem Sonu Sinavi (Final) 1

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar
1  E. Akyar, Cizge Kuramina Girig, Seckin Yayincilik, 2021.
2 R. Diestel, Graph Theory, Springer, 2017.

Anlatim (Takrir), Tartigsma, Bireysel Calisma, Problem C6zme

Oran (%)
40
60

Hafta Haftalara Gére Ders Konulari ve Ogretim Yéntemleri
1 Teorik Cizgeler ve alt gizgeler
2 Teorik Cizgelerin matris gosterimleri
3 Teorik izomorf gizgeler
4 Teorik iki pargal cizgeler
5 Teorik Baglantil gizgeler
6 Teorik Cizgelerde islemler
7 Teorik Euler ve Hamilton gizgeleri
8 Teorik Patikalar ve déngiiler (Ara Sinav)
9 Teorik Cizgelerde uzaklk
10 Teorik Diizlemsel gizgeler
11 Teorik Euler formuli
12 Teorik Kuratowski teoremi
13 Teorik Renklendirme
14 Teorik Yonlu gizgeler

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde ig Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)

Etkinlik Adet On Hazirlik Etkinlik Stiresi
Kuramsal Ders 14 0 4
Bireysel Calisma 14 0 3
Ara Sinav 1 11 2
Dénem Sonu Sinavi 1 12 2

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Toplam Is Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam Is Yiikii (saat) / 25*] = AKTS Kredisi

1  Gizgelerde izomorfizma ve otomorfizma kavramlarinin agiklanabilmesi

OO
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Toplam Is Yiikii
56
42
13
14
125
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Euler ve Hamilton cizgelerini ve bunlarin bazi uygulamalarinin agiklanabilmesi
Agdac, geren agac ve baglantililik kavramlarinin agiklanabilmesi

Kuratowski teoremini kullanarak bir ¢izgenin diizlemsel olup olmadiginin belirlenebilmesi

a b~ W N

Sonlu gizgelerin kromatik sayisinin belirlenebilmesi

Program Ciktilar (Matematik Programi)
1  Gunlik hayatta kargilastigi problemler kargisinda analitik diglinme yetenegi ile ¢6ziim bulmak
2 Matematikle ilgili elde edilen verileri istatistiksel olarak degerlendirip yorumlayabilmek
3 Matematik alanindaki son gelismeleri takip edebilecek diizeyde matematik bilgisine sahip olmak

Meslektaslariyla iletisim kurabilecek ve alanindaki yabanci dilde yayinlanmis galismalari takip edebilecek diizeyde yabanci dil bilgisine sahip
olmak

5  Soyut disunme yetenegini kullanabilmek

6  Calisma arkadaslarina uyum saglayabilmek, grup ¢alismasina katilabilmek

7  Matematik ile ilgili sektdrlerde sorumlulugu altinda ¢aligsanlarin gelisimlerine yardimci olabilmek

8  Matematik alaninin gerektirdigi dlglide bilgisayar yazilimi ve programlama bilgisine sahip olmak

9  Yeterli seviyede alana bilgisine sahip olmak ve bilgisini egitim- 6dretim surecinde verimli kullanabilmek

10  Farklh bilim alanlarindaki problemleri matematiksel modelleyerek analiz etmek ve ¢dzime katkida bulunmak

11 Ogrendigi matematiksel yéntemleri kullanarak, toplumsal sorunlarla ilgili tartismalara katilmak ve ¢dziim énerisi getirmek
12 Matematik alanindaki bilimsel bir materyali tartismak, yazmak ve bilgi sahibi bir dinleyici grubuna s6zli olarak savunmak
13  Mesleki yonden sorumluluk duygusuna ve etik degerlere sahip olmak

Matematik alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi asamalarinda bilimsel ve toplumsal degerleri g6z 6niinde

14 bulundurma yeterliligine sahip olmak

15 Temel bilgisayar kullanimi bilgisi ile birlikte, mesleginin gerektirdigi yazilim ve donanimi kullanabilmek
16 Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak karsisina ¢ikan problemleri ¢dzme becerisi kazandirmak
17 Bilgisayar teknolojisinde gerekli olan algoritma ve program yazma yetenegini kazandirmak

18  Farkh disiplinlerdeki problemlerin bilgisayar destekli modellerini kurabilmek

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 7:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
0¢1 OG2 0¢3 0O¢4 0¢5

PC1 3 3
PC5 4 4 4 4 4
PC6 3 3 3
PC9 3 3 3 3 3
PC10 4 4
PC11 3
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