AYDIN ADNAN MENDERES UNIVERSITESI
DERS BILGI FORMU

Dersin Adi Bilgisayar Programlama

Ders Kodu BK420 Ders Duzeyi Lisans

AKTS Kredi 2 is Yikii 46 (Saat) Teori 1 Uygulama 1 Laboratuvar 0
Dersin Amaci Algoritma mantigini ve basit olarak bilgisayar programlamayi 6gretmek

Ozet Igerigi Bu ders; Bilgisayarlar, bilgisayar programlama, bilgisayar terminolojisini ve mantiksal kurguyu 6gretmeyi

hedeflemektedir. Ayni zamanda bilgisayar bilimi tarihi, yazilm ve donanim terimleri ile bunlar arasindaki
iliskiyi 6gretmektedir. Dersin asil amaci ¢ozillecek problemi anlama, ¢ézim adimlarini olusturma,
bilgisayar programi yazma ve bu program iginde hatalari bulmaktir.

Staj Durum Yok
Ogretim Ydéntemleri Anlatim (Takrir), Gésterip Yaptirma, Tartisma, Ornek Olay, Bireysel Calisma, Problem Cézme
Dersi Veren Ogretim Elemani(lar) Dog. Dr. Umit OZYILMAZ

Olgme ve Degerlendirme Araglari

Arag Adet Oran (%)
Ara Sinav (Vize) 1 40
Donem Sonu Sinavi (Final) 1 70

Ders Kitabi / Onerilen Kaynaklar

1 code.org
http://www.codecademy.com
http://mebk12.meb.gov.tr/meb_iys_dosyalar/42/03/175302/dosyalar/2013_02/13012444 programlamayagiris.pdf
http://www.hakankér.com.tr/Algoritma.pdf
Vatansever, F., 2011. Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Girig, Seckin Yayincilik.
Tasbasi, M., 2003. Qbasic. Altag Yayinlari.
Tungut, H. B.,2013. Algoritma ve Programlama Mantigi, Kodlab Yayinlari.
http://www.uozyilmaz.com/files/programlama.pdf
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Hafta Haftalara Gore Ders Konulari

1 Teorik Tanigma, Ogrenci beklentilerinin dinlenmesi,Dersin amacinin égrenciye aktarilimasi,Ders
programinin 6grenciye aktarilmasi,Ders iglenis diizenin aktarilmasi,Kullanilacak alet, ekipman ve
kaynaklarin égrenciye tanitiimasi,Ogrencinin derse olan ilgisinin ve mevcut bilgisinin sohbet
yoluyla saptanmasi,

2 Teorik Bilgisayar ve programlama dili tarihgesi, Terminoloji
Teorik Algoritma mantigi
Uygulama Uygulama
4 Teorik Degiskenler, sabitler. Bilgisayar programlamada matematiksel formdiller, ilk programin yazilmasi.
Uygulama Uygulamalar
B Teorik Ekrana istenilen bilgilerin yazdirilmasi ve kullanicidan hesap yapmak Uzere deger girilmesinin
gosterilmesi.
Uygulama Uygulamalar
6 Teorik Aciklama satiri, kursér konumlandirma
Uygulama Uygulamalar
7 Uygulama Uygulama
Ara Sinav (Vize) Arasinav
8 Teorik Programlamada kosullu islemler
Uygulama Uygulamalar
9 Teorik Programlamada dongusel islemler
Uygulama Uygulamalar
10 Teorik Baslica matematiksel fonksiyonlar
Uygulama Uygulamalar
11 Teorik Baslica sayisal olmayan (alfasayisal) fonksiyonlar
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Uygulama
Teorik
Uygulama
Teorik
Uygulama
Uygulama
Uygulama

D6nem Sonu Sinavi

(Final)

Uygulamalar

Sayisal->alfasayisal, alfasayisal->sayisal geviriler. Hata takibi ve ¢dzme
Uygulamalar

Uygulamalar

Uygulamalar

Ornek. Tiim bir programin yazilmasi (basit)

Ornek. Tim bir programin yazilmasi (daha karmasik)

Sinav

Dersin Ogrenme, Ogretme ve Degerlendirme Etkinlikleri Gergevesinde is Yiikii Hesabi (Ortalama Saat)
Etkinlik
Kuramsal Ders

Uygulamali Ders

Ara Sinav

Dénem Sonu Sinavi

Adet On Hazirlik Etkinlik Suresi
14 0 1
14 1 1
1 1
1 1

Toplam ls Yiikii (Saat)
Yuvarla [Toplam is Yiiki (saat) / 25*] = AKTS Kredisi

*25 saatlik is yiikii 1 AKTS olarak kabul edilmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1
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Bilgisayar, bilgisayar programlama tarihi ve terminoloji

Alfasayisal ve sayisal degiskenlerle islemler

Akis semasi (algoritma)

Program yazma ve hatasiz ¢aligtirma

Kosullar ve dénguler

Program Ciktilari (Tarla Bitkileri Programi)
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Temel bilimleri, tarim bilimlerine aktarabilme, kavrayabilme ve irdeleyebilme,

Ziraat MUhendisliginin temel kavramlarini 6ziimseyen, diisiinebilen ve dusunduklerini ifade edebilen,

Tarim alaninda bilgiyi, tecriibeyi, teknolojiyi ve arastirmayi amag edinebilen

Toplam Is Yiki
14
28

46

Atatirk ilke ve inkilaplarini 6ziimseme, Tlrkce ve yabanci dilde sézlu ve yazili iletisim kurma, temel bilisim teknolojilerini

kullanabilme becerisi,

Tarla bitkileri tretim slrecinde gevre duyarlilidi ve sirdirulebilir tarimi dnceleyen,

Bilim, teknoloji ve cagdas konular hakkinda gelismeleri izleyerek analitik distinme, sentez yapabilme ve ¢6zim Uretebilme,

Disiplinler arasi ¢calisma yapabilme, insiyatif kullanma, tasarim ve ¢6zim becerilerine sahip olma,

Mesleki etik sorumluluk bilinciyle hayat boyu 6grenmeyi benimseyen ve olgulari daha genis bir baglamda algilayabilen,

Tarla bitkileri uygulamalari igin gerekli olan modern teknik ve araglari, segme ve kullanma,

Tarla bitkilerinin verim ve kalitesini arttirmak icin yeterli diizeyde bilgi sahibi olma

Tarla bitkilerinde yeni gesit gelistirmeye yonelik 1slah programlarini olugturma ve yiritebilme becerisi

Program ve Ogrenme Giktilari iligkisi 1:Cok Diisiik, 2:Diisiik, 3:Orta, 4:Yiiksek, 5:Cok Yiiksek
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